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RESUMO

Este artigo tem por objetivo apresentar o Produto Educacional — Inventario de Paradoxos —
resultado da dissertacdo de mestrado defendida junto ao Programa de Pds-graduacdo em
Ensino de Ciéncias Exatas da Universidade Federal do Rio Grande — FURG, em 2021. Trata-
se de uma possibilidade de intervencédo pedagdgica inclusiva para o ensino de Matemética
para salas de aula dos Anos Finais do Ensino Fundamental pautada na Resolugédo de
Problemas do tipo Paradoxo. A inclusdo escolar € um tema cada vez mais frequente na
educacdo em que é imperativo incluir “todos” os sujeitos em um mesmo espago de produgao
de saber. Para tanto, o conceito de inclusdo defendido na pesquisa esta sob o enfoque da
nocao de normalidade teorizado por Michel Foucault, e os conceitos de paradoxo, sentido e
problema estdo perspectivados pelas teorizagcbes de Gilles Deleuze. De modo a contemplar a
proposta de intervencdo pedagogica baseada em Problemas do tipo Paradoxo foi
caracterizada a composi¢ao de quatro Planos de Experimentacdo — um para cada ano/série
dos Anos Finais do Ensino Fundamental —, fundamentados, por sua vez, na experimentacao
de cunho deleuziano. Portanto, apresenta-se o Inventario de Paradoxos, em que sugere 0s
guatro Planos de Experimentag&o, compostos pelos Problemas do tipo Paradoxo construidos
a partir de fragmentos paradoxais da historia de Alice no pais das maravilhas de Lewis Carroll
e as suas respectivas orientagcdes para uma intervencao pedagdgica no ensino de Matemética
em salas de aulas comum regular dos Anos Finais do Ensino Fundamental.

Palavras-chave: Resolugéo de Problemas. Inclusdo. Paradoxo. Normalidade.
Experimentacéo.

PARADOXES INVENTORY: EXPERIMENTATION IN MATHEMATICS EDUCATION

ABSTRACT

The goal of this paper is to present the Educational Product - Paradoxes Inventory - results of
the master thesis defended along the Post Graduation Program in Education of Exact Sciences
of the Federal University of Rio Grande - FURG, in 2021. It is a possibility of inclusive
pedagogical intervention for the teaching of Mathematics in the final years of Elementary
School, based on the Paradoxical Problem Solving. School inclusion is a topic increasingly
frequent in education which is essential to include all individuals in the same learning space.
For this purpose, the concept of inclusion defended in the research is highlighted by the notion
of normality theorized by Michel Foucault, and other concepts of paradox, of meaning and
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problem, are under the perspective theorized by Gilles Deleuze. To contemplate the proposal
of pedagogical intervention based on Problems of the Paradoxical kind, the creation of four
Experimentation Plans - one for each year/grade of the Final years of Elementary School -,
based in the Deleuzean experimentation. Therefore, the Paradoxes Inventory is presented, it
suggests that the four Experimentation Plans, made of Problems of the Paradoxical kind, built
from paradoxical fragments of the story of ALice in Wonderland by Lewis Carroll and the
orientations for a pedagogical intervention for the teaching of Mathematics in regular
classrooms of the final years of Elementary School.

Keywords: Problem Solving. Inclusion. Paradox. Normality. Experimentation.

INVENTARIO DE PARADOJAS: EXP’ERIMENTACION EN EDUCACION
MATEMATICA

RESUMEN

Este articulo tiene por objetivo presentar el Producto Educacional — Inventario de Paradojas
— resultado de la disertacion de maestria defendida junto al Programa de Postgrado en
Ensefianza de Ciencias Exactas de la Universidad Federal do Rio Grande — FURG, en 2021.
Se trata de una posibilidad de intervencién pedagogica inclusiva para la ensefianza de
Matematica para salas de aula de los Afos Finales de la Ensefianza Fundamental pautada
en la Resolucién de Problemas del tipo Paradoja. La inclusién escolar es un tema cada vez
mas frecuente en la educacion en que es imperativo incluir “todos” los sujetos en un mismo
espacio de produccién de saber. Para tanto, el concepto de inclusién defendido en la pesquisa
estd bajo el planteamiento de la nocién de normalidad teorizado por Michel Foucault, y los
conceptos de paradoja, sentido y problema estan enfocados por las teorias de Gilles Deleuze.
De modo a contemplar la propuesta de intervencién pedagdégica basada en Problemas do tipo
Paradoja fue caracterizada la composicion de cuatro Planes de Experimentacién — uno para
cada afio/serie de los Afos Finales de la Ensefianza Fundamental —, fundamentados, a su
vez, en la experimentacion de huella deleuziana. Por lo tanto, se presenta el Inventario de
Paradojas, en que sugiere los cuatro Planes de Experimentacién, compuestos por los
Problemas del tipo Paradoja construidos a partir de fragmentos paradéjicos de la historia de
Alicia en el pais de la maravillas de Lewis Carroll y sus respectivas orientaciones para una
intervencion pedagogica en la ensefianza de Matemética en salas de aulas comunes
regulares de los Afios Finales de la Ensefianza Fundamental.

Palabras clave: Resolucibn de Problemas. Inclusién. Paradoja. Normalidad.
Experimentacion.

INTRODUCAO

A Matematica que hoje conhecemos passou por muitas transformacdes ao
longo da historia. Tais transformacfes foram imprenscindiveis para se perceber que
ela ndo é uma ciéncia que esta pronta e acabada. A Matematica, principalmente no
que diz respeito ao componente curricular, ainda permite percorrer caminhos outros
gue escapam ao que o curriculo nos impde. Pensar estratégias escolares que nos
permitem trabalhar com uma Matematica que fuja das tradicionais estratégias
adotadas e que, além disso, seja uma proposta possivel para todos 0s sujeitos
presentes em uma mesma sala de aula, € o que este Produto Educacional pretende
expor.

Assim, este artigo tem por objetivo apresentar uma possibilidade de intervencao
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pedagdgica inclusiva para o ensino de Matematica para salas de aula dos Anos Finais
do Ensino Fundamental pautada na Resolucao de Problemas do tipo Paradoxo. Desse
modo, o Produto Educacional — Inventario de Paradoxos — foi criado a partir da
dissertacdo de mestrado defendida junto ao Programa de Pds-graduacédo de Ensino
de Ciéncias Exatas da Universidade Federal do Rio Grande — FURG, no ano de 2021,
intitulada Resolugéo de Problemas do tipo Paradoxo: possibilidade de intervencao
pedagdgica inclusiva para o ensino de Matematica.

A incluséo escolar € um tema cada vez mais frequente na educacédo em que &
imperativo incluir “todos” os sujeitos em um mesmo espago de produgéo de saber.
Para tanto, o conceito de inclusdo defendido na pesquisa esta sob o enfoque da nocéo
de normalidade teorizado por Michel Foucault (1926-1984), e os conceitos de
paradoxo, sentido e problema estdo perspectivados pelas teorizacdes de Gilles
Deleuze (1925-1995). De modo a contemplar a proposta de intervencdo pedagodgica
baseada em Problemas do tipo Paradoxo foi caracterizada a composicao de quatro
Planos de Experimentacdo — um para cada ano/série dos Anos Finais do Ensino
Fundamental —, fundamentados, por sua vez, na experimentacdo de cunho
deleuziano.

O Inventario de Paradoxos é uma proposta de intervencdo pedagodgica
constituida por quatro Planos de Experimentacao — um para cada ano/série dos Anos
Finais do Ensino Fundamental — em que séo sugeridos os problemas do tipo paradoxo
e as suas respectivas orientagbes para a intervencado pedagdgica. Os problemas
foram construidos a partir de fragmentos da historia do livro Alice no pais das
maravilhas de Lewis Carroll (2018) afim de responder a seguinte questéo: o que pode
a resolucao de problemas do tipo paradoxo proporcionar para o ensino de matematica
em uma sala de aula inclusiva?

Um Problema do tipo Paradoxo é um problema que ndo possui uma resposta
tida como certa ou errada, por isso se distingue dos problemas comumente propostos
na disciplina escolar. Por isso, ao incorporar diferentes estratégias, pode-se propor
uma Mateméatica como um campo dindmico e inovador, preparando NOSS0S
estudantes para pensar de forma criativa e critica em suas vidas.

Para uma melhor inteligibilidade, este artigo esta dividido em 6 se¢des que
visam explicar, de forma suscinta, os caminhos percorridos pela pesquisa até se
chegar ao resultado do Produto Educacional — Inventario de Paradoxos. A primeira
secdo é a Introducéo que traz um panorama geral do tema que se busca contemplar
nesse trabalho. A segunda secédo Perspectiva foucaltiana para a inclusdo escolar
apresenta a inclusédo escolar e a questdo da normalidade sob o ponto de vista de
Foucault. Na sequéncia, a secao intitulada Problema do tipo Paradoxo de cunho
deleuziano desenvolve as perspectivas deleuzianas de paradoxo, sentido e problema
bem como as concepc¢des de Polya acerca do tema da Resolucédo de Problemas. Em
seguida, a secdo Metodologia, apresenta o método utilizado que € baseado na
experimentacdo em Deleuze. A quinta se¢cdo é chamada de Planos de
Experimentacdo que percorre todo o caminho desde a escolha do livro que serviu de
base para os problemas, as suas composi¢cées como Problemas do tipo Paradoxo até
as sugestdes de intervencédo pedagogica para cada uma das séries/anos dos Anos
Finais do Ensino Fundamental. E, finalmente a secdo Consideracdes finais que faz
articulacdes e ponderacdes acerca da concepcao do Inventario de Paradoxos.

A PERSPECTIVA FOUCAULTIANA PARA A INCLUSAO ESCOLAR
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A perspectiva da inclusdo escolar defendida na dissertagéo e que fundamenta
este Produto Educacional tem como baliza integrar diferentes sujeitos em um mesmo
espaco, com diversificacdo de oferta de possibilidades de aprendizagens, para que,
dessa forma, os sujeitos aprendam na préatica a conviver em sociedade, pois uma
escola inclusiva respeita as diferencas e ensina a conviver com as diversidades. A
sala de aula é concebida como um espaco que abarca todas as diversidades, que
inclui todos os sujeitos e, assim, possibilita que todas as potencialidades sejam
respeitadas.

A inclusdo de “todos” os sujeitos defendida na pesquisa foi pautada na nogao
de normalidade em Michel Foucault. Segundo o filésofo francés o processo de
normalizacé&o é tipico de uma sociedade disciplinar que visa conformar os sujeitos de
acordo com uma norma, um modelo a ser atingido, e nesse sentido, classificar os
sujeitos entre normais e anormais.

Toda e qualquer norma classifica, ordena e hierarquiza (Lopes, 2011). Segundo
Foucault (2010, p. 138) “[...] a norma, entendida como regra de conduta, como lei
informal, como principio de conformidade; a nhorma a que se opdem a irregularidade,
a desordem, a esquisitice, a excentricidade, o desnivelamento, a discrepancia”. Ela é
uma espécie de medida de comparacdo, que visa incluir todos a partir de
determinados critérios de um grupo social, em que a escola também se inclui.

De acordo com Lopes e Fabris (2011, p. 70, grifos das autoras) a inclusédo
também pode ser entendida como um sinbnimo de integracéo, ou seja,

[...] a inclusé@o toma o viés do estar junto no mesmo espaco fisico e associa-
se a no¢do de normacéao/correcao daquilo que € anormal nos individuos. O
ponto central desse entendimento € tornar a diferenca algo que possa ser
reduzido ao mesmo. Nesse caso, a diferenca passa a ser entendida como o
oposto de o mesmo, além de semelhante a diversidade.

Por conseguinte, € possivel entender a inclusdo como um mecanismo de
normacgao que é tipico de uma sociedade disciplinar, pois “[...] a normalizacdo parte
do apontamento do normal e do anormal dado a partir das diferentes curvas de
normalidade, para determinar a norma” (Lopes; Fabris, 2011, p. 43, grifos das
autoras). Entdo, de acordo com as autoras, a norma provoca a¢des no sentido de
homogeneizar as pessoas, que por consequéncia ressalta as diferencas a partir de
referenciais comunitarios, sendo essa uma condicdo para o entendimento das praticas
educativas, em seu sentido mais amplo.

Desse modo, a inclusdo escolar pode ser entendida como a inclusdo dos
sujeitos normais e dos ditos “anormais”. O sujeito considerado normal é aquele que
esta dentro desse modelo, dessa norma forjada, ou seja, sdo aqueles sujeitos que ndo
apresentam nenhuma dificuldade em sala de aula. J&, o sujeito considerado anormal,
dentro da perspectiva da normalidade foucaultiana, é aquele sujeito que esta fora do
modelo desejado, portanto os sujeitos que tém alguma deficiéncia cognitiva laudada
ou algum transtorno de aprendizagem.

Portanto, defende-se uma educacao inclusiva fundamentada na incluséo de
“todos” os sujeitos dentro de um mesmo espacgo de saber, qual seja, a sala de aula
comum regular. Atividades que, nesse mesmo espaco de sala de aula, diferentes
sujeitos ndo séo apartados em relagdo a sua condicdo de saber ou de déficit. Uma
sala de aula que transborda o sujeito que esta fora da norma, o dito “anormal” — aluno
com laudo médico. Que transborda o sujeito dito com “necessidades especiais”. Uma
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sala de aula que incorpora todos os sujeitos e que, consequentemente, inclui “todos”,
independente de ser laudado ou né&o.

O Produto Educacional — Inventério de Paradoxos — propde que 0s sujeitos da
diferenca tenham as suas potencialidades respeitadas e que a partir de suas
percepgdes se construam “solugdes” para os problemas do tipo paradoxo permitindo
uma abertura para uma multiplicidade de ideias abertas, e por consequéncia, a uma
diversidade de respostas. Desse modo, a problematica da inclusdo, sob a perspectiva
da nocao de normalidade em Foucault, e a natureza aberta dos paradoxos de cunho
deleuziano, convergem para uma proposta de abordagem pedagdgica que valoriza
diferentes estratégias e visbes, visto que, ao se propor problemas sem solucdes
predefinidas, busca-se romper com o modelo tradicional de ensino de Matemética,
gue muitas vezes foca apenas na aplicacdo de férmulas e na obtencdo de um Unico
resultado correto. E, assim, buscar responder a seguinte questdo: o que pode a
resolucao de problemas do tipo paradoxo proporcionar para o ensino de matematica
em uma sala de aula inclusiva?

PROBLEMA DO TIPO PARADOXO DE CUNHO DELEUZIANO

Na busca por responder ao problema de pesquisa foi necessério definir o que
se entende por um problema do tipo paradoxo de acordo com a filosofia deleuziana,
visto que esse tipo de problema é diferente dos tradicionais problemas abordados no
componente curricular de Matemética.

O professor e fildsofo francés Gilles Deleuze, elaborou conceitos para a filosofia
contemporanea, chamada de filosofia da diferenca, que se concentra mais naquilo que
a cognicdo nao consegue reconhecer de imediato, pois ndo tem semelhangca com
nenhum modelo prévio. De acordo com sua filosofia, um problema do tipo paradoxo é
um problema indeterminado, que nao possui uma unica resposta, pois um paradoxo
possui sentido e ndo-senso ao mesmo tempo, ele é contraditoério.

Deleuze apresenta séries de paradoxos em sua obra Légica do sentido, que,
segundo o autor, formam a teoria do sentido que ndo pode ser separada de paradoxos:
“[...] o sentido € uma entidade nao existente, ele tem mesmo com o0 ndo-senso
relacbes muito particulares” (Deleuze, 2015, p. XV), e os paradoxos afirmam os dois
sentidos simultaneamente desconstruindo, dessa forma, a ideia do sentido Unico. A
obra Alice no pais das maravilhas, de Lewis Carroll corrobora com essa compreensao,
pois Carrol retrata “[...] um jogo do sentido e do ndo-senso, um caos-cosmo” (Deleuze,
2015, p. XV) cuja narrativa produz “a primeira grande encenacgao dos paradoxos do
sentido, ora recolhendo-o0s, ora renovando-o0s, ora inventando-os, ora preparando-os”
(Deleuze, 2015, p. XV), chamada por Deleuze (2018) de um computo maravilhoso de
paradoxos, assim como o exemplo exposto no trecho a seguir:

[...] — Que tipo de gente mora aqui por perto?

— Naquela dire¢do — disse o Gato, acenando com a pata direita — mora um
Chapeleiro. E naquela — mostrou com a outra pata — mora uma Lebre de
Marc¢o. Vocé pode visitar qualquer um dos dois, a sua escolha. Tanto faz.
Todos dois sdo malucos [...] (Carroll, 2018, p. 66).

Deleuze (2015) considera que no diadlogo entre Alice e o Gato, ha
representacfes de dois sentidos ao mesmo tempo que € uma caracteristica de um
paradoxo. Dessa forma, quando o Gato explica a direcao da casa do Chapeleiro e da
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casa da Lebre de Marco, mostra que “[...] cada um habita em uma direcdo, mas as
duas direcbes sao inseparaveis, cada uma se subdivide na outra, tanto que as
encontramos ambas em cada uma” (Deleuze, 2015, p. 82).

Para Deleuze (2018) o sentido € um tema complexo e estabelecido como o
conjunto de questdes e problemas que sdo vinculados as proposi¢cdes que operam
como casos de solugdes e elementos de respostas, ou seja, “o sentido esta no proprio
problema” (Deleuze, 2018, p. 212). O fil6sofo considera que as condicbes e 0s
acontecimentos definem os problemas, pois

[...] um problema, com efeito, ndo é determinado sendo pelos pontos
singulares que exprimem suas condicBes. Ndo dizemos que, por isto, o
problema é resolvido: ao contrario, ele é determinado como problema. (...)
Parece, pois, que um problema tem sempre a solucdo que merece segundo
as condicbes que o determinam enquanto problema; e, com efeito, as
singularidades presidem a génese das solu¢bes da equacao (Deleuze, 2015,
p. 57).

Para o pensador, os problemas ja sdo dados prontos, pois eles se ocultam na
sua solucdo. A determinagéo e a resolucdo de um problema acontecem ao mesmo
tempo, porém a delimitagdo de um problema n&o pode se confundir com a sua solucao
uma vez que “[...] os dois elementos diferem por natureza, e a determinagdo € como
a génese da solugao concomitante” (Deleuze, 2018, p. 220).

Desse modo, conclui-se que um problema para Deleuze ndo € o mesmo que
um problema matematico tradicional, pois esse Ultimo tem por objetivo ser interpretado
e a sua solucéo ser encontrada. Sendo que, de acordo com a filosofia deleuziana, ao
mesmo tempo em que um problema € definido como tal, as suas solucdes ja estédo
implicadas, pois a solucao é proveniente das condicbes que a determinam como
problema.

Como esse Produto Educacional foi elaborado como uma possibilidade para o
ensino de Matematica em turmas dos Anos Finais do Ensino Fundamental é
importante trazer compreensdes acerca do tema da Resolucdo de Problemas na
perspectiva de um estudioso da area. George Polya, matematico hangaro intitulado
por muitos estudiosos como o “pai” da Resolugao de Problemas € o autor do livro A
arte de resolver problemas (2006), em que discorre sobre aspectos relativos ao
problema e a sua resolugao.

Para uma melhor inteligibilidade em relagcdo ao conceito de problema, sua
resolucdo e a fundamentacéo tedrica que embasou a pesquisa, apresenta-se a segulir
0 quadro da sintese comparativa entre as articulacbes encontradas durante o
processo de andlise das perspectivas tedricas do filésofo francés Gilles Deleuze
(2015) e do matematico hungaro George Polya (2006).

Quadro 1 — Sintese comparativa com 0s principais conceitos em Deleuze x Polya
Deleuze Polya
E determinado pela condicdo e
acontecimento que o define,
porém, ndo dizemos que, por
isto, 0 problema é resolvido: ao
Conceito de problema contrario, ele é determinado
como problema. Parece, pois,
que um problema tem sempre a
solucdo que merece segundo
as condicdes que o determinam

Um problema é uma
dificuldade, um obstaculo, que
pode ser de varios tipos, tais
como: do cotidiano, pessoais,
cientificos, quebra-cabecas,
entre outros tipos. O problema
deve desafiar e instigar a
curiosidade.

UFAL - Macei6, AL v. 04, n. 01, Edicao Especial, 2025 202514
e-ISSN 2764-9997
6



Revista Didalogos em

Educacao Matematica

enguanto problema.

Solucé&o de um problema

A énfase maior da criatividade
do pensamento é na
“elaboragdo do problema”, ja
que ele considera que se o
problema ja esta posto € porque
suas solugdes ja estdo
implicadas/prontas.

E encontrar 0S meios
desconhecidos para um fim
nitidamente imaginado. Se o fim
por si s6 ndo sugere de
imediato 0s meios, se por isso
temos de procura-los refletindo
conscientemente sobre como
alcancar o fim, temos de
resolver um problema.

Interpretar um problema

Significa “criar”, pois quando se
interpreta  algo, estd se
“criando” esse algo a partir do
campo linguistico e de
experiéncia que se vive ou ja
viveu. N&o é algo natural, é algo

Faz parte do primeiro passo
das Quatro Fases para a
resolucao de um problema, em
gue é necessario compreender
0 enunciado e identificar as

Relac&o professor/aluno

criativo. Portanto, interpretar Y
A suas partes principais.
significa pra ele ‘“inventar
solucdes”.
E auxiliar o aluno a resolver o
problema proposto e
Considera um  preconceito | desenvolver neste a
infantil acreditar que quando um | capacidade de resolver outro
professor apresenta um | problema sozinho, pois o

problema, nossa tarefa seja a
de resolvé-lo e seu resultado
deva ser corrigido e qualificado
como verdadeiro ou falso.

aprendizado s6 é incorporado
a sua capacidade de resolver
problemas, na medida em que
o aluno atinge o objetivo de
resolver o problema que Ihe foi
apresentado.

Descoberta na resolucéo de

A descoberta pressupfe que
as coisas ja estdo ai, ocultas,

E um triunfo, uma emoc&o. E o
objetivo principal ao se resolver

problemas

problemas porém nada se descobre. As
. o um problema.

coisas séo inventadas

~ Habilidade  essencial da
Resolver um problema Funcédo do pensamento. R
P & P inteligéncia.
Sempre a algo a ser
. = N&o ha o que aperfeicoar, pois | melhorado, aperfeicoado, pois
Aperfeicoar aresolucédo de que aperteigoar, p P & Pe

cada resposta € Unica, singular, | um problema nunca fica

completa.

completamente esgotado, ha
sempre algo a fazer.

Fonte: Flugseder, 2021, p. 60-61.

Ao se analisar as informag¢0des contidas no quadro, identifica-se que em relacao
ao conceito de problema, Deleuze considera que o problema esta posto porque as

s

suas solucbes ja estdo prontas. Para Polya, o problema é uma dificuldade, um
obstaculo que precisa ser superado. Com referéncia a solugcdo de um problema,
percebe-se que Polya da uma maior énfase na “resolu¢gdo” do problema, enquanto
que para Deleuze, a énfase esta na “elaboracédo” do problema. No tocante ao que os
autores compreendem por interpretar um problema, para Polya € necessario
compreender o problema e identificar as suas partes principais, enquanto que Deleuze
julga que interpretar significa “criar”, “inventar” a partir de sua experiéncia. Quanto a
relacdo professor/aluno, Polya considera que o professor deve auxiliar o aluno a
resolver problemas, enquanto que Deleuze julga ser um preconceito infantil acreditar
gue a tarefa do aluno seja a de resolver os problemas apresentados pelo professor.
Em relacdo a descoberta na resolucéo, para Deleuze, nada se descobre porque as
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coisas sao inventadas. J4 para Polya, sempre ha algo a ser descoberto durante o
processo de resolver um problema. A respeito do que é resolver um problema,
Deleuze considera uma fungdo do pensamento, enquanto que para Polya, € uma
funcao da inteligéncia. E, por fim, acerca de aperfeicoar a resolucédo de um problema,
Deleuze pondera que ndo h& o que aperfeicoar, pois cada resposta € Unica, enquanto
gue Polya acredita que um problema nunca esta esgotado na sua resolucao.

Portanto, acredita-se que a Resolugcédo de Problemas do tipo Paradoxo € uma
possibilidade de intervencéo pedagdgica capaz de tornar a aula de Matematica uma
pratica mais democrética a fim de incluir todos os sujeitos em uma sala de aula, pois
os paradoxos, de acordo com a filosofia deleuziana, séo da ciéncia, da literatura, da
filosofia, enfim, da vida. As contradi¢cdes sdo da vida. A vida é paradoxal.

METODOLOGIA

O método utilizado na pesquisa é de cunho deleuziano, baseado na
composicdo de um plano de experimentacdo. Para explicar a experimentacdo em
Deleuze, apoiou-se aos entendimentos de Adriana Muniz Dias (2017) em sua
dissertacdo Uma ética da experimentacao: Deleuze, Guattari e Proust no combate ao
sistema de juizos, em que trata a experimentacdo como uma ética da experimentacao.

De acordo com Dias (2017, p. 34), Deleuze pondera que a “experimentacgao &
puro desejo”, e nesse sentido, significa se colocar no deserto, se afastar dos codigos,
do recalcamento social, se pér de fora para conhecé-los, e assim, estabelecer e criar
novos modos de agir e pensar pela experimentacao e ndo pela abstracao. Isto posto,
se pode entender que “[...] ainda que um pensamento que ama o abstrato deseje, nao
h& fundamentos universais que tenham validade em todas as situa¢fes vividas e que
sejam do mesmo modo em todas elas” (Dias, 2017, p. 36). Para Deleuze, ndo existem
principios universalmente validos, apenas existem possibilidades de producdo e
experimentacdo alicercados em principios universalmente validos, pois trata-se de
uma ética da experimentagao concebida “[...] a partir da vontade de tudo que é vivo,
gue encontra seus referenciais na experimentagao do vivido” (Dias, 2017, p. 37).

Além disso, Dias (2017, p. 53) ressalta que “[...] com Deleuze pensar esta ligado
diretamente a vida ao sentir enquanto se experimenta”. Pensar, para Deleuze, é
sempre experimentar, é elaborar novas possibilidades para o real, “[...] pensar é criar
ou inventar outros possiveis e nunca fundamentar um estado de coisas dado ou um
real [...]” (Vinci, 2017, p. 192). E foi nessa perspectiva que buscou-se pensar e
experimentar alternativas diferentes de modo a contemplar todos os sujeitos de uma
sala de aula inclusiva. E, assim, permitiu-se aprender no encontro com a
heterogeneidade. Permitiu-se aprender por meio do abandono das verdades de
vésperas de problemas impostos pela cultura.

Mesmo que Deleuze néo tenha contemplado a educacdo em seus estudos,
apoiamo-nos em Gallo (2017) que nos demonstra a riqueza de seu pensamento de
modo a nos fazer pensar a educacao, de sugerir exercicios, praticas de pensamento,
que nos provoquem pensar ainda mais. “Exercicios de pensamento que implicam um
devir, um processo, um movimento. Pensar a educagdo como acontecimento, como
conjunto de acontecimentos” (Gallo, 2017, p. 53).

Dessa forma, ao deslocar o pensamento e os conceitos deleuzianos para o
campo educacional criou-se a possibilidade de conceber novas possibilidades e
praticas pedagogicas, pois essa outra possibilidade de conceber a educacgéo propicia
“[...] pensar ou criar praticas educacionais que levem em conta apenas as relagdes
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imanentes vivenciadas por um individuo, ao invés de representacdes que ditam o que
a educacéo deva ser” (Vinci, 2017, p. 194).

Para tanto, optou-se por utilizar o livro Alice no pais das maravilhas como
corpus do trabalho em virtude das leituras da obra de Deleuze Logica do sentido
(2015), onde o filésofo cita o livro de Lewis Carroll como um “cémputo maravilhoso de
paradoxos”. Além disso, o livro Alice alinhou-se a proposta da pesquisa por conter
uma linguagem apropriada a faixa etaria dos possiveis sujeitos presentes na sala de
aula inclusiva, e pelo fato de Alice possuir uma narrativa repleta de uma mateméatica
implicita, “[...] deixando a compreensao e as conclusdes finais disponiveis para os que
aprenderam a ver o mundo matematico através da sua logica do nonsense” (Teixeira,
2007, p. 19).

Assim, a experimentacdo de cunho deleuziano € o alicerce metodoldgico para
os Planos de Experimentacdo. Essa abordagem se afasta da experimentacéo
tradicional, cujo principal objetivo € confirmar hipoteses predefinidas, mas sim a
criacdo de novas possibilidades, a exploragdo de territérios desconhecidos e a
producdo de sentido em meio a incerteza. Ao invés de buscar uma Unica resposta
‘certa”, a experimentagdo deleuziana convida o0s estudantes a experimentar, a
produzir, a criar e a coexistir com a diversidade.

Portanto, o plano de experimentacdo, que é um solo deserto, é o que permite
conhecer o novo se fazendo, é a arte da composicao, foi chamado de Inventario de
paradoxos, composto de Problemas do tipo Paradoxo retirados do livro Alice no pais
das maravilhas. Nessa perspectiva, “o inventario faz o gesto de presentificagdo: a
didatica é colocada diante dos olhos porque ela € parte do professor e funda-se em
soélidas razdes para existir’ (Corazza, 2018, p. 16).

PLANOS DE EXPERIMENTACAO

Nesta secéo sera descrito® o caminho percorrido para a composicdo dos Planos
de Experimentacéo. Estes planos tém por intuito a busca de pensar e experimentar
diferentes alternativas de intervencao pedagoégica em uma sala de aula inclusiva, a
partir de Problemas do Tipo Paradoxo construidos com fragmentos do livro Alice no
pais das maravilhas* que compdem o Inventario de Paradoxos.

A etapa inicial deu-se a partir da leitura minuciosa do livro Alice no Pais das
Maravilhas, garimpando em suas paginas, todas as possibilidades existentes de
paradoxos que posteriormente se transformaram em problemas. Destacou-se, entéo,
oito trechos com dialogos que tem em seu conteudo, o deslocamento de sentido
proprio do paradoxo em Deleuze (2015), em que seguir a outra direcdo nao é a
poténcia absoluta dos paradoxos, todavia a sua poténcia esta em apontar que o
sentido segue as duas dire¢cdes concomitantemente, isto €, toma sempre os dois
sentidos ao mesmo tempo. Uma segunda leitura atenta ao livro foi necessaria, de
modo a ndo deixar nenhum trecho paradoxal esquecido. Dessa forma, foram
encontrados mais quatro fragmentos, totalizando doze trechos.

Desses doze trechos, foram escolhidos os sete trechos que traziam em seu
conteudo uma matematica implicita. Como os trechos fazem parte de dialogos entre
as personagens do livro, tornou-se necessario acrescentar uma introducao, para que,

3 A versdo completa da composicdo dos Planos de Experimentacdo pode ser conferida na dissertagéo
https://argo.furg.br/?2BDTD13036
4 Vale destacar que foi escolhida a verséo do livro de Lewis Carroll traduzido por Ana Maria Machado.
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ao ler, o leitor entenda qual é o contexto em que se passa a histéria naquele momento,
e ao final, foram complementados com 0s questionamentos necessarios para que
enfim os trechos tornem-se problemas. O conjunto de problemas recebeu o nome de
“Chas da Experimentacao”, e, por conseguinte, cada um dos problemas recebera o
nome de “Cha de (alguma coisa)”. Assim, esse “sabor” (alguma coisa), sado palavras
gue existem nas explicacdes da filosofia deleuziana, e que remete a algum fato do
préprio problema. Na sequéncia estdo expostos os sete Problemas do tipo Paradoxo®:

Quadro 2 — Problemas do Tipo Paradoxo — Chas da Experimentacao

Alice caminhava pelo bosque quando encontrou um cogumelo bem
grande. Sentada em cima dele, estava uma Lagarta azul. Apés algum
tempo se olhando em siléncio, a Lagarta fez a seguinte pergunta a Alice:

— Quem é vocé?

Nao era exatamente um inicio de conversa dos mais animadores.
Alice respondeu, meio encabulada:

— A senhora me desculpe, mas no momento eu ndo tenho muita
certeza. Quer dizer, eu sei quem eu era quando acordei hoje de
manhd, mas jA mudei uma porc¢ao de vezes desde que isso aconteceu.

— O que quer dizer com isso? — perguntou a Lagarta, severa. —
Explique-se.

— Receio que ndo possa me explicar, Dona Lagarta, porque é
justamente ai que estd o problema. Posso explicar uma porc¢ao de
coisas. Mas nao posso explicar a mim mesma. Porque ndo estou
sendo eu mesma, entende?

Problema 1 — N&o entendo coisa nenhuma — disse a Lagarta.

— Acho que ndo consigo ser mais clara — respondeu Alice, muito
bem-educada - porque, para comegar, eu mesma nao estou
entendendo. E, além disso, confunde muito a gente esse negdcio de
ter diferentes tamanhos no mesmo dia.

Chada — Nao confunde nada — disse a Lagarta.
diferenca — Bom, talvez a senhora ainda ndo tenha passado por isso e néo
tenha descoberto. Mas quando se transformar numa crisalida —
porque isso vai acontecer um dia, sabe? - e, depois disso, numa
borboleta, acho que vai se sentir meio esquisita, ndo vai?

— Nem um pouquinho — disse a Lagarta.

— Pode ser que seus sentimentos sejam diferentes — disse Alice. —
Mas eu tenho certeza de que seria esquisitissima para mim.

— Para vocé? Vocé?! — disse a Lagarta, no maior desprezo. [...] —
Entdo, quer dizer que vocé acha que mudou?

—Receio que sim —disse Alice, educadinha outra vez. — Ndo consigo
me lembrar das coisas, como sempre lembrei. E ndo fico dez minutos
com o mesmo tamanho.

[...] — Esta tudo errado, do principio ao fim — afirmou a Lagarta,
decidida.

E durante alguns minutos, ficaram em siléncio (Carroll, 2018, p. 50-
53).

Como Alice poderia explicar a Lagarta a sua mudanca de tamanhos?
Problema 2 Alice estava preocupada com as mudancas de tamanho que estava
sofrendo. Em um momento estava pequena demais, daqui a pouco crescia
demais. Nesse mesmo momento, Alice observava a Lagarta azul descer
do cogumelo e se arrastar pela grama, dizendo:

Cha do caos

5 As partes escritas em negrito sdo os trechos retirados do livro Alice no pais das maravilhas; as partes escritas
acima e abaixo séo os trechos acrescentados para que os didlogos pudessem se tornar, efetivamente, problemas
do tipo Paradoxo.
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—Um lado vai fazer vocé crescer, o outro lado faz diminuir.

—Um lado de qué? O outro lado de qué? — Alice ficou pensando.

— Do cogumelo — disse a Lagarta, como se a pergunta tivesse sido
feita em voz alta.

E dai a pouco, sumiu de vista.

Alice ficou um instante olhando o cogumelo, pensativa. Como ele
era perfeitamente redondo, achou que era um problema dificil.
Entretanto, acabou esticando os bracos o maximo que podia, e
guebrou um pedacinho da beirada dele com cada méo.

—-E agora, qual? — perguntou a si mesma, mordiscando uma migalha
do pedaco que estava na méao direita, para ver o efeito.

Imediatamente, sentiu uma pancada violenta embaixo do queixo:
tinha batido no pé!

Ficou assustada com uma mudanca tdo brusca assim, mas
percebeu que ndo podia perder um segundo, porque estava
encolhendo rapidamente — e logo tentou comer um pouco do outro
lado. O queixo dela estava tdo apertado de encontro ao pé que mal
havia espaco para abrir a boca. Mas acabou conseguindo e deu um
jeito de engolir um farelo do pedaco que estava na méo esquerda
(Carroll, 2018, p. 54-55).

Como sera possivel Alice saber qual o lado que ela deve comer o
cogumelo, ja que é perfeitamente redondo?
Alice conversava com o Chapeleiro quando observou:

— Que relégio engracado! Mostra o dia do més e ndo mostra as
horas...

— E por que deveria mostrar? — murmurou o Chapeleiro. — Por acaso
0 seu relégio mostra o ano?

— Claro que nao, respondeu Alice, prontamente. — Mas é porque fica
muito tempo no mesmo ano.

— Exatamente como o0 meu — disse o Chapeleiro.

Alice ia ficando cada vez mais intrigada. O que o Chapeleiro dizia
ndo parecia fazer sentindo algum e, no entanto, com toda certeza ele
falava a mesma lingua que ela. O mais educada que podia, disse:

— N&o estou entendendo muito bem (Carroll, 2018, p. 66-67).

Problema 3

Chéada
semelhanca

Ajude Alice a entender como funciona o rel6gio do Chapeleiro. Faga um
desenho que ilustre a sua respostal!
Alice e o Chapeleiro conversavam sobre adivinhac6es quando:

— J& descobriu a solugcdo do adivinha? — disse o Chapeleiro,
voltando-se para Alice.

— Nao, desisto. Qual é aresposta?

— N&o faco a menor ideia — disse o Chapeleiro.

— Nem eu — acrescentou a Lebre de Marco.

Alice suspirou, cansada:

—Acho que vocés podiam fazer com o tempo coisas muito melhores
do que gasta-lo com adivinhas sem respostas.

— Se vocé conhecesse o Tempo como eu conhego, ndo falaria assim
—disse 0 Chapeleiro. — Nao é uma coisa que se possa gastar, é gente.

— N&o estou entendendo — disse Alice.

— Claro que nao esté! — afirmou o Chapeleiro, abanando a cabeca,
com um ar de desprezo. — Aposto que vocé nunca falou com o Tempo!

— Talvez ndo — respondeu Alice com cuidado — mas ja marquei as
batidas do tempo muitas vezes nas minhas aulas de musica.

— Ah, entdo é por isso... Vocé bateu, e ele ndo gosta de apanhar. Mas
se vocé o tratasse bem, ele faria com o relégio quase tudo o que vocé
guisesse. Por exemplo, imagine que eram nove da manha, hora de

Problema 4

Chados
sentidos
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comecar as aulas. Era s6 vocé pedir baixinho ao tempo e, num piscar
de olhas, o relogio disparava! Uma e meia, hora do almoco!

(- Quem me dera! — disse a Lebre de Marco para si mesma, hum
suspiro.)

— la ser 6timo, mesmo — disse Alice, pensativa. — Mas ai eu ainda
néo ia estar com fome...

—Talvez néo, durante algum tempo — concordou o Chapeleiro. — Mas
vocé podia deixar ficar um tempdo a uma e meia, quanto vocé
guisesse.

— E assim que vocé faz? — perguntou Alice.

O Chapeleiro abanou a cabeca, lamentando e replicou:

— Eu nado! N6s tivemos uma discussdo em marco (logo antes de ela
enlouquecer, sabe?) — e apontou com a colher de cha paraalebre[...]
(Carroll, 2018, p. 68).

Alice pensa que o Tempo € algo valioso que ndo deve ser desperdicado
com coisas inlteis. O Chapeleiro acredita que o Tempo é gente. E vocé?
Como definiria 0 Tempo?

O Chapeleiro estava meio tristonho falando que seu relégio ndo obedecia
porgque esta sempre parado nas seis horas, quando:

Alice de repente entendeu tudo:

— Ah, quer dizer que é por isso que a mesa esta posta com todas
essas coisas para um cha?

— Exatamente — suspirou o Chapeleiro. — E sempre hora do ch4, e
Problema 5 nem temos tempo para lavar a louca entre um ché e outro.

— Enté&o vocés ficam sempre mudando de lugar para o outro cha?

— Exatamente — disse o Chapeleiro. — Quando a gente usa tudo de
um ch@, passa para o outro.

— E 0 que acontece quando vocés voltam de novo ao comego? —

Chada arriscou-se a perguntar a menina.
repeticdo [..] —Quero umaxicaralimpa—interrompeu aLebre. - Vamos mudar
de lugar. Cada um passa para a cadeira ao lado.

E, enquanto falava, passou para o lugar do Dormundongo. Alice,
muito a contragosto, teve que ir para o lugar da Lebre de Margo. O
Chapeleiro foi o Gnico que saiu ganhando com a troca. Alice ficou
muito pior do que antes, porque a Lebre tinha derrubado no pires o
leite da leiteira (Carroll, 2018, 72).

Como eles conseguem ter louca limpa se sempre estd na hora do cha?
Alice estava ouvindo as histérias que o Dormundongo contava quando a
Lebre de Marco lhe diz o seguinte:

Problema 6
— Tome um pouco mais de chéa.
— Ainda n&o tomei nada — respondeu Alice, ofendida. — Entdo ndo
Cha das posso tomar mais.

— Né&o pode é tomar menos. Mais vocé pode, claro — disse a Lebre. —

seBE TR Es E muito facil tomar mais do que nada (Carroll, 2018, p. 73).

Explique se é possivel tomar mais cha sem ter tomado nada.
A Falsa Tartaruga e o Grifo comegaram a contar para Alice a historia da

Problema 7 : P ~ :
escola do mar, explicando que I4 tinham a melhor educacéo possivel, com
aulas de francés, de musica, além de aulas extras como de roupa lavada.
Porém, a Falsa Tartaruga ndo participava dessas aulas extras porque nao
Cha das tinha dinheiro para pagar, e, dessa forma, s6 seguia o curso regular, com

AT as aulas normais, quando Alice indagou:
multiplicidades

— E eram aulas de qué?
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— Bom, para comecar, a gente tinha as primeiras letras e aprendia
Leiteira e Distrita — explicou a Falsa Tartaruga. — Depois vinham as
guatro operacfes aritméticas: Ambicéo, Distragcdo, Publificacdo e
Diverséo.

— Nunca ouvi falar em “Publificagao”... — Alice se arriscou a dizer. —
O que éisso?

O Grifo levantou ambas as patas, muito surpreso:

— Nunca ouviu falar em publificar? — exclamou, - Mas aposto que
vocé sabe o que é particular, ndo sabe?

— Sei... —respondeu Alice, meio hesitante. — Quer dizer... fazer meio
escondido, sem muita gente ver...

— Pois entdo — prosseguiu o Grifo — se vocé sabe o que é particular
e ndo sabe o que é publico, é porque € mesmo uma idiota.

Alice ndo se sentiu muito animada para continuar fazendo
perguntas sobre 0 assunto. Preferiu se virar para a Falsa Tartaruga e
ir em frente:

— Que outras matérias vocés aprendiam?

— Bom, a gente tinha aula de Mistéria... — respondeu a Falsa
Tartaruga, contando nas barbatanas — Mistéria Antiga e Mistéria
Moderna... E Jografia. Também tinha aula de Parte. A professora de
Parte era uma Enguia velha, que vinha uma vez por semana. Mas as
aulas de Desdenho quem dava mesmo era a ajudante dela, uma Traca,
gue nos ensinava a tracar todas as linhas. E a Enguia ensinava o
resto: era ela quem punha a gente no colo e fazia cécegas, para as
aulas de Colo-rir, e era ela quem se enroscava feito um cinto em volta
da gente, ficava s6 com o olho de fora e ensinava Cintura a Olho...

— Como é que eraisso? — quis saber Alice.

— Ah, n&@o da para eu mostrar, eu sou muito dura — disse a Falsa
Tartaruga. — Nunca consegui me curvar como ela. E o Grifo nunca
aprendeu, nado foi a essas aulas.

- E, eu ndo tinha tempo para educagéo partistica... — concordou ele.
— Mas em compensacdo, estudei os classicos, com um Caranguejo
velho, que andava meio de lado...

—Nuncafui as aulas dele —suspirou a Falsa Tartaruga. — Mas sempre
ouvi dizer que as aulas de Latir e Gringo que ele dava eram 6timas.

— Se eram, se eram... A gente aprendia de verdade — disse o Grifo,
suspirando também.

E as duas criaturas esconderam os rostos com as patas.

Louca para mudar de assunto, Alice perguntou:

— E quantas horas por dia vocés ficavam na escola?

— Dez horas no primeiro dia, nove no segundo, e assim por diante.

— Que horéario mais esquisito! — exclamou Alice.

- E que a gente colava em todas as aulas. E é por isso que elas se
chamavam ex-cola — explicou o Grifo. — Porque cada dia era menos, e
no fim se acabava.

Essaideia era completamente nova para Alice, e ela pensou alguns
instantes antes de fazer seu comentario seguinte:

— Entdo no décimo primeiro dia ndo tinha mais aula? (Carroll, 2018,
p. 74).

Agora é com vocé! Expligue como acontecia a aula no décimo primeiro
dia.

Fonte: Flugseder, 2021, p. 76-80.

De posse dos Problemas do Tipo Paradoxo estruturados, decidiu-se realizar
um movimento de “resolugao” dos problemas a partir de uma reprodugao das Quatro
Fases para a Resolucdo de Problemas propostos por Polya (2006) provocando um
deslocamento, de modo a perverter para a experimentacao/resolucédo na perspectiva
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filoséfica de Deleuze (2015). Para esta perspectiva pds-estruturalista ndo faz sentido
seguir uma hierarquia, e tampouco ha a necessidade de passar pelas quatro etapas
em todas as resolugoes.

1° momento — Com os sete Problemas do tipo Paradoxo chamados de “Chas
da Experimentac&o”, parte-se para a exposi¢cao dos Planos de Experimentacéo para
cada sala de aula dos Anos Finais do Ensino Fundamental. Para a intervencéo
propriamente dita, em todos os Planos de Experimentacéo, sdo recomendados que
em um primeiro momento, os alunos sejam convidados a assistir o Filme Alice no pais
das maravilhas produzido pelos estudios da Walt Disney no ano de 2010, para que
tenham um contato inicial com a histéria e suas personagens.

2° e 3° momentos — E sugerido para o segundo e terceiro momentos da pratica
gue os alunos sejam divididos em grupos de 3 ou 4 alunos, sendo 10 grupos, no
méximo. Cada grupo serda identificado como Grupo 1, Grupo 2, e assim por diante.
Para que se sintam imersos na experimentacao, 0s grupos serdo convidados a sentar
em torno de uma “mesa de cha”, para receberem os problemas — “Chas da
Experimentacdo” — que estardo dentro de uma caixa de cha confeccionada para a
pratica. Dentro dessa caixa estardo os “sachés de chas” — os Problemas do tipo
Paradoxo que foram mencionados anteriormente.

4° momento — Finalmente, um quarto momento sera ofertado para que 0s
alunos possam problematizar, possam trocar as suas percepcdes acerca das
“solucdes” encontradas em suas resolugdes, as suas disparidades de entendimentos
e a multiplicidade de respostas que um Problema do tipo Paradoxo pode produzir.

Dessa forma, a seguir estd exposta uma sugestdo para a intervencdo
pedagogica em uma sala de aula inclusiva de 6° ano do Ensino Fundamental.

Quadro 3 — Plano de Experimentacdo para uma sala de aula de 6° ano do Ensino

Fundamental
Tempo Etapas de
Etapas Participantes Descricéo da etapa -mp experimentacédo/resolucéo
estimado
de cunho deleuzeano
1° momento | Todos os aluncs ASSIS'[,Ir ao filme AI|_ce 3 h/a® Forcar o pensamento;
no pais das maravilhas Inventar solucdes.

ApOs o término da exibicdo, o professor podera conversar com os alunos sobre as percepgfes que
cada um teve em relacéo ao contexto da historia, sobre as personagens, as contradicdes encontradas,
enfim, dar um espaco ao didlogo e a exposicao das diferentes opinides.

Forcar o pensamento;
Grupo 1 Resolver o Problema 1 1n/a Estabelecer condicbes;
Grupo 7 — Ché da diferenca Exercitar 0 esquecimento;
Inventar solucdes.
Resolver o Problema 3 Forcar o pensamc_en:co, )
Grupo 2 — Ché4 das 1n/a Estabglecer condu;_oes,
Grupo 8 semelhancas Exercitar o esquecimento;
20 momento Inventar solugdes.
Forgar o pensamento;
Grupo 3 Resolver o Problema 4 1h/a Estabelecer condi¢des;
Grupo 9 — Ché dos sentidos Exercitar o esquecimento;
Inventar solucdes.
Forgar o pensamento;
Grupo 4 Resolver o Problema 5 1h/a Estabelecer condi¢des;
Grupo 10 — Ché da repeticao Exercitar o esquecimento;
Inventar solucdes.
6 Cada h/a (hora/aula) tem 50 minutos.
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Forgar o pensamento;
Estabelecer condi¢bes;
Exercitar o esquecimento;
Inventar solucdes.

Forcar o pensamento;
Estabelecer condicdes;
Exercitar o esquecimento;
Inventar solucdes.

Resolver o Problema 6
— Chéadas 1h/a
possibilidades

Grupo 5
Grupo 9

Resolver o Problema 7
Grupo 6 — Chéa das 1lh/a
multiplicidades

Forgar o pensamento;
Grupo 3 Resolver o Problema 1 1h/a Estabelecer condi¢bes;
Grupo 9 — Ché da diferenca Exercitar o esquecimento;
Inventar solucdes.
Resolver o Problema 3 Forcar o pensame_:n:to; .
Grupo 4 . Estabelecer condicdes;
—Chadas 1 h/a . A )
Grupo 10 Exercitar o esquecimento;
semelhancas <
Inventar solucées.
Forgar o pensamento;
Resolver o Problema 4 Estabelecer condicdes;
Grupo 5 . : 1hl/a . . )
— Ché& dos sentidos Exercitar 0 esquecimento;
Inventar solucdes.
Forgar o pensamento;
Resolver o Problema 5 Estabelecer condi¢bes;
Grupo 6 . o 1hl/a . A )
— Ché da repeticao Exercitar o esquecimento;
Inventar solucdes.
Resolver o Problema 6 Forcar o pensamc_en:[o; .
Grupo 1 . Estabelecer condi¢bes;
— Chadas 1 h/a . A )
Grupo 7 o Exercitar o esquecimento;
possibilidades <
Inventar soluc6es.
Resolver o Problema 7 Forcar o pensamt_an:to; .
Grupo 2 . Estabelecer condicdes;
—Chadas 1 h/a . A )
Grupo 8 L Exercitar o esquecimento;
multiplicidades N
Inventar solucées.
Conversar sobre as
Todos dos “solugdes” 2 h/a Exercitar 0 esquecimento;
alunos encontradas pelos Inventar solugdes.
diferentes grupos

Fonte: Flugseder, 2021, p. 87-88.

Na sequéncia, apresenta-se o Plano de Experimentagdo com todas as suas
respectivas etapas para uma turma de 7° ano do Ensino Fundamental.

Quadro 4 — Plano de Experimenta¢do para uma sala de aula de 7° ano do Ensino
Fundamental

Assistir ao filme Alice Forcar o pensamento;
no pais das maravilhas Inventar solucdes.

Todos os alunos
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Forcar o pensamento;

multiplicidades

Grupo 1 Resolver o Problema 1 Estabelecer condicdes;
Grupo 5 . . 1hl/a . . )
Grupo 9 — Cha da diferenca Exercitar o escluemmento,
Inventar solucdes.
Grupo 2 Resolver o Problema 3 Forgarlo pensamt_an:[o; .
Grupo 6 _ Cha das 1h/a Estabg ecer condlg_oes,
Grupo 10 semelhancas Exercitar o escluemmento,
Inventar solucdes.
Resolver o Problema 6 Forcar o pensam(_-:-nNIO; .
Grupo 3 . Estabelecer condi¢bes;
— Chadas 1 h/a . A )
Grupo 7 o Exercitar o esquecimento;
possibilidades <
Inventar solucdes.
Resolver o Problema 7 Forcar o pensamc_en:[o; .
Grupo 4 . Estabelecer condi¢bes;
— Chadas 1 h/a . A )
Grupo 8 Exercitar o esquecimento;

Inventar solucdes.

Forgar o pensamento;

diferentes grupos

Grupo 3 Resolver o Problema 1 1h/a Estabelecer condi¢bes;
Grupo 7 — Ché da diferenca Exercitar o esquecimento;
Inventar solugdes.
Resolver o Problema 3 Forcar o pensamc_en:[o; )
Grupo 4 . Estabelecer condi¢bes;
—Chadas 1 h/a . A )
Grupo 8 Exercitar o esquecimento;
semelhancas <
Inventar solucées.
Grupo 1 Resolver o Problema 6 Forcar o pensamt_an:to; .
. Estabelecer condicdes;
Grupo 5 —Chadas 1 h/a . A )
o Exercitar o esquecimento;
Grupo 9 possibilidades <
Inventar soluc6es.
Grupo 2 Resolver o Problema 7 Forcar o pensamt_an:to; .
. Estabelecer condicdes;
Grupo 6 —Chadas 1 h/a . A )
Grupo 10 multiplicidades Exercitar o escluemmento,
Inventar solucdes.
Conversar sobre as
Todos dos “solugoes” 2 h/a Exercitar o esquecimento;
alunos encontradas pelos Inventar solug®es.

Fonte: Flugseder, 2021, p. 88-89.

Plano de Experimentacdo em todas as suas etapas para uma turma de 8° ano

do Ensino Fundamental est4 exposto logo a seguir.

Quadro 5 — Plano de Experimentacdo para uma sala de aula de 8° ano do Ensino
Fundamental
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Todos os alunos

Grupo 1

Assistir ao filme Alice

no pais das maravilhas

Forcar o pensamento;
Inventar solucdes.

Forcar o pensamento;

possibilidades

Resolver o Problema 3

Grupo 4 Resolver o Problema 1 Estabelecer condicdes;
Grupo 5 . . 1hl/a . . )
Grupo 7 — Cha da diferenca Exercitar o esquecimento;
Grupo 10 Inventar solucdes.
Grupo 2 Resolver o Problema 3 Forcar o pensam(_-:-nNIO. )
. Estabelecer condi¢bes;
Grupo 6 — Chadas 1 h/a . A )
Exercitar o esquecimento;
Grupo 8 semelhancas <
Inventar solucdes.
Forcar o pensamento;
Resolver o Problema 6 & P S
Grupo 3 . Estabelecer condi¢bes;
—Chadas 1 h/a . A )
Grupo 9 Exercitar o esquecimento;

Inventar solucdes.

Forgar o pensamento;

diferentes grupos

Grupo 1 _ Ché4 das 1n/a Estab_elecer condlg_oes; .
Grupo 7 Exercitar o esquecimento;
semelhancas <
Inventar solugdes.
Grupo 2 Resolver o Problema 6 Forcar o pensamc_en:[o; )
Grupo 4 . Estabelecer condi¢bes;
— Chadas 1 h/a . A )
Grupo 8 o Exercitar o esquecimento;
possibilidades <
Grupo 10 Inventar solucdes.
Grupo 3 Resolver o Problema 7 Forgar o pensam(_-:nito; .
Grupo 5 . Estabelecer condicdes;
—Chadas 1 h/a . A )
Grupo 6 L Exercitar o esquecimento;
multiplicidades <
Grupo 9 Inventar solucdes.
Conversar sobre as
Todos dos “solugdes” 2 h/a Exercitar o esquecimento;
alunos encontradas pelos Inventar solugdes.

Fonte: Flugseder, 2021, p. 90.

Enfim, a seguir estdo detalhados os passos para a intervengédo do Plano de
Experimentacdo em uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental.

Quadro 6 — Plano de Experimentacdo para uma sala de aula de 9° ano do Ensino

Fundamental

Todos 0s alunos Assistir ao filme Alice 3 h/a Forgar o pensamento;
no pais das maravilhas Inventar solucdes.
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Grupo 1 Forcar o pensamento;
Grupo 4 Resolver o Problema 2 1hia Estabelecer condi¢bes;
Grupo 7 — Chéa do caos Exercitar o esquecimento;
Grupo 10 Inventar soluc6es.
Grupo 2 Resolver o Problema 3 Eorgagrlo pensan;gn:co; )
Grupo5 | - Chadas 1hia | CStabelecer condigoes;
Gruno 8 semelhancas Exercitar o esquecimento;
P ¢ Inventar solucdes.
Grupo 3 Resolver o Problema 7 Eg:gﬁ;lcé g:rnggr%?nég;'
Grupo 6 — Chadas 1 h/a . COEs; )
e Exercitar o esquecimento;
Grupo 9 multiplicidades

Inventar solucdes.

Forgar o pensamento;

diferentes grupos

Fonte: Flugseder, 2021, p. 91.

Grupo 3 Resolver o Problema 2 Estabelecer condicdes;
Grupo 6 p 1 h/a . A )
— Cha do caos Exercitar 0 esquecimento;
Grupo 9 ~
Inventar solucées.
Grupo 1 Resolver o Problema 3 Forcar o pensame_:n:to; .
Grupo 4 . Estabelecer condicdes;
—Chadas 1 h/a . A )
Grupo 7 Exercitar o esquecimento;
semelhancas <
Grupo 10 Inventar solucdes.
Grupo 2 Resolver o Problema 7 Forcar o pensam(_en:to; )
. Estabelecer condi¢bes;
Grupo 5 —Chadas 1 h/a . A )
S Exercitar o esquecimento;
Grupo 8 multiplicidades <
Inventar solugdes.
Conversar sobre as
Todos dos “solucdes” 2 h/a Exercitar o esquecimento;
alunos encontradas pelos Inventar solugdes.

Em relacdo as colunas das etapas de experimentacdo/resolucdo de cunho
deleuziano que constam nos quatro Planos de Experimentacgéo, vale ressaltar que néo
precisam aparecer todas as etapas em cada momento da intervencao, bem como néo
h&4 uma ordem a ser seguida. Cabe enfatizar que os Planos de Experimentacdo
apresentados nao sao fechados, ndo necessitam serem seguidos nessas mesmas
ordens em que estdo estruturados. Consequentemente, esta aberto ao professor
escolher o modo de aplicagéao que julgar o mais adequado para a sua turma, pois cada
turma é singular e cada docente pode pensar outras possibilidades para a sua sala de

aula.

CONSIDERACOES FINAIS

Nesse artigo, buscou-se apresentar o Produto Educacional — Inventario de
Paradoxos — como uma possibilidade de intervencdo pedagodgica para turmas dos
Anos Finais do Ensino Fundamental que permite trabalhar com atividades
matematicas que escapam dos tradicionais exercicios vistos comumente no
componente curricular. Além disso, buscou-se demonstrar que a Matematica ndo é
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apenas um conjunto de regras e formulas a serem memorizadas, mas um campo
dindmico e inovador que pode ser explorado de inUmeras maneiras, permitindo, dessa
forma, que os estudantes desenvolvam um pensamento criativo e critico, a partir de
diferentes estratégias de resolucéo.

Ao desafiar a ideia de que todo problema matemético deve ter uma solugéo
Unica e correta, a proposta busca abrir espaco para a diversidade de raciocinios e a
valorizagédo das contribui¢gdes individuais. Isso se alinha diretamente com o objetivo
da Educacdo Matematica inclusiva, onde todos os sujeitos, independente de suas
particularidades, encontrem espaco de producao de saber e se sintam capazes de
engajar-se com conceitos matematicos mais complexos.

Portanto, essa abordagem pode transformar a sala de aula, promovendo nao
apenas o aprendizado de conceitos matematicos, mas também o desenvolvimento de
habilidades essenciais para a vida. Os Problemas do tipo Paradoxo permitem que
todos os sujeitos de uma sala de aula inclusiva demonstrem suas potencialidades,
uma vez que tais problemas ndo possuem uma unica “solucao”, eles permitem uma
abertura para uma multiplicidade de respostas, fazendo com que os estudantes usem
a sua imaginacéo para pensar respostas criativas para cada problema.

REFERENCIAS

ALICE no pais das maravilhas. Direcdo de Tim Burton. Burbank: Walt Disney
Pictures, 2010. Color. Legendado.

CARROLL, Lewis. Alice no pais das maravilhas. 3. ed. Sdo Paulo: Atica, 2018. 136
p. Traducdo: Ana Maria Machado.

CORAZZA, Sandra Mara. Inventario de procedimentos didaticos de traducao: teoria,
pratica e método de pesquisa. Revista Brasileira de Educacéao, Rio de Janeiro, v.
23, p. 1-23, 11 jun. 2018. FapUNIFESP (SciELO). http://dx.doi.org/10.1590/s1413-
24782018230032. Disponivel em:
https://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1413-
24782018000100225&Ing=pt&ting=pt. Acesso em: 24 jun. 2020.

DELEUZE, Gilles. Logica do Sentido. Sédo Paulo: Perspectiva, 2015.

DELEUZE, Gilles. Diferenca e repeticao. 1. ed. Rio de Janeiro/Séo Paulo: Paz e
Terra, 2018. Traducgé&o: Luiz Orlandi, Roberto Machado.

DELEUZE, Gilles; GUATTARI, Félix. O que é filosofia? 3. ed. Sdo Paulo: Editora
34, 2010. 272 p. Traducao de Bento Prado Jr e Alberto Alonso Mufioz.

DIAS, Adriana Muniz. Uma ética da experimentacao: Deleuze, Guattari e Proust
no combate ao sistema de juizos. 2017. 169 f. Dissertacédo (Mestrado) - Curso de
Mestrado em Filosofia, Universidade Estadual do Oeste do Parand, Toledo, 2017.
Disponivel em:
http://tede.unioeste.br/bitstream/tede/3129/2/Adriana_M_Dias_2017.pdf. Acesso em:
17 dez. 2020.

UFAL - Macei6, AL v. 04, n. 01, Edicao Especial, 2025 202514
e-ISSN 2764-9997

19



Revista Didalogos em

Educacao Matematica

FOUCAULT, Michel. Os Anormais. Sao Paulo: Martins Fontes, 2010.

FLUGSEDER, Roberta Labres. Resolucao de Problemas do tipo Paradoxo:
possibilidade de intervencao pedagdgica para o ensino de Matematica. 2021.
133 f. Dissertacéo (Mestrado) — Curso de Mestrado em Ensino de Ciéncias Exatas,
Universidade Federal do Rio Grande, Santo Antonio da Patrulha, 2021. Disponivel
em: https://argo.furg.br/?BDTD13036. Acesso em: 15 set. 2024.

GALLO, Silvio. Deleuze e a educacdao. 3. ed. Belo Horizonte: Auténtica Editora,
2017.

LOPES, Maura Corcini. Inclusdo como pratica politica de governamentalidade. In:
Lopes, Maura Corcini; Hattge, Morgana Doménica (org.). Inclusdo Escolar: conjunto
de praticas que governam. 2. ed. Belo Horizonte: Auténtica, 2011. p. 107-130.

LOPES, Maura Corcini; FABRIS, Eli Henn. Incluséo & Educacéo. Belo Horizonte:
Auténtica, 2011.

POLYA, George. A arte de resolver problemas: um novo aspecto do método
matematico. 2. ed. Rio de Janeiro: Interciéncia, 2006. Traducdo de: Heitor Lisboa de
Araujo.

TEIXEIRA, Rafael Montoito. Uma visita ao universo matematico de Lewis Carrol
e o (re)encontro com sua légica do nonsense. 2007. 190 f. Dissertacéo
(Mestrado) - Curso de Mestrado em Educacéo, Universidade Federal do Rio Grande
do Norte, Natal, 2007. Disponivel em:
https://repositorio.ufrn.br/jspui/handle/123456789/14189. Acesso em: 10 ago. 2020.

VINCI, Christian Fernando Ribeiro Guimaraes. Uma outra ambiéncia nas pesquisas
educacionais: acerca do pesquisar com deleuze e guattari. : acerca do pesquisar
com Deleuze e Guattari. Educac¢éo Por Escrito, [s.l.], v. 8, n. 2, p. 189-208, 31 dez.
2017. EDIPUCRS. http://dx.doi.org/10.15448/2179-8435.2017.2.25491. Disponivel
em: http://revistaseletronicas.pucrs.br/ojs/index.php/porescrito/article/view/25491/0.
Acesso em: 29 abr. 2020.

UFAL - Macei6, AL v. 04, n. 01, Edicao Especial, 2025 202514
[ Ev-nc-zA | e-ISSN 2764-9997

20


https://argo.furg.br/?BDTD13036

