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RESUMO

O presente trabalho aborda a utilizacdo da ludicidade como estratégia de
recomposi¢ao da aprendizagem e de resolugao de problemas no ensino de
Matematica na modalidade de Educagdo de Jovens e Adultos (EJA). A
proposta pedagdgica foi desenvolvida na Escola Estadual Josefa Cavalcante
Suruagy, localizada no municipio de Boca da Mata (AL), por meio da
implementagdo do projeto escolar “Aprendendo Matematica com Jogos
Pedagogicos”. A iniciativa baseia-se em metodologias ativas que facilitam a
aprendizagem das quatro operagbes fundamentais da Matematica,
promovendo a compreensdo tedrica e pratica dos conteudos por meio da
resolugao de situagdes-problema.

PALAVRAS-CHAVE: Recomposicdo da aprendizagem; Ensino; Jogos
Pedagogicos; Matematica.

1 INTRODUGCAO

No contexto escolar, o aluno da EJA tem muitas dificuldades para
compreender a matematica, por estar ha muito tempo sem estudar e trabalhar
durante o dia para estudar a noite. Diante disso, Silva (2019) afirma a importancia
do professor elaborar e reconhecer estratégias educacionais em funcdo do
contexto observado na sala de aula, buscando estratégias didaticas

diferenciadas que facilitem o processo de ensino e aprendizagem.
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Nesse sentido, os jogos podem ser um recurso metodoldgico para
trabalhar conteudos de matematica de forma dinamica, estimulando a
curiosidade e a criacdo de estratégias para resolver problemas. A inser¢ao do
ludico na sala aula também promove um engajamento maior dos alunos no

desenvolvimento das atividades.
2 METODOLOGIA

O projeto didatico “Aprendendo Matematica com Jogos Pedagdgicos” foi
desenvolvido em uma turma de 33 alunos do Ensino Médio da EJA em Boca da
Mata. De inicio, foram realizadas atividades simples que desenvolvem o
conhecimento e habilidades nas operagdes matematicas para identificar as
dificuldades e o conhecimento prévios dos alunos. Apos analise dos pré-testes,
houve o planejamento das praticas pedagdgicas e a selegcao de materiais de
baixo custo para desenvolver os jogos didaticos: ganha ou perde, quebra-cabeca
tabuada e matematica em acéo.

O jogo “ganha ou perde” é um tabuleiro com varias situagdes do cotidiano
gue envolvem problemas de adigao e subtracio, para jogar sdo necessarios dois
alunos e um banqueiro. O “quebra-cabeca tabuada” revisa adi¢gao e multiplicacao
de forma ludica, trabalhando o raciocinio légico e o trabalho em equipe. No jogo
“‘matematica em acao”, uma tabela com operagdes de multiplicagao foi montada
no piso da sala de aula, onde os estudantes colocaram os resultados
correspondentes.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A insergéo dos jogos pedagdgicos como metodologia ativa no ensino das
operagcdes matematicas desenvolve habilidades e auxilia no processo de
aprendizagem e na resolugao de problemas. Durante as aulas de recomposi¢cao
da aprendizagem, os jogos promoveram o engajamento da turma e facilitaram a

execucao das atividades (Figura 1).



Figura 1- Aplicacao dos jogos pedagogicos como um recurso didatico

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Diante do contexto, € importante ressaltar que os jogos contribuiram
significativamente no ensino das quatro operagdes matematicas, além de
possibilitar ao professor diversas alternativas para abordar os conteudos. O
quebra-cabeca tabuada foi o jogo que mais promoveu interagdo, competicao e
empatia, como também instigou os educandos mais timidos a participarem da

aula ativamente.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

E notavel que o uso dos jogos pedagdgicos como um recurso didatico
proporciona um aprendizado dinamico e motivador, fixa os conceitos de
matematica e estimula o raciocinio légico. Os jogos propostos na EJA,
estimularam a participacéo ativa dos estudantes e promoveram uma construgao
significativa do conhecimento, pois as quatro operagbes matematicas sao
aplicadas em atividades do cotidiano do aluno. Portanto, a inser¢gao das
atividades ludicas na sala de aula permite que o aluno aprenda os conceitos de
matematica e possa usa-los ativamente, além de proporcionar autonomia e

socializagédo no contexto escolar (Melo; Lima, 2022).
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