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UMA AVENTURA IMERSIVA DE RPG E CULTURA LOCAL

Area Tematica de Extensdo: Cultura

Resumo: O projeto Explorando Alagoas: uma aventura imersiva de RPG para promover a cultura local é
uma iniciativa de extensdo vinculada ao Programa Vivéncias Artisticas da Universidade Federal de Alagoas
(UFAL). Seu objetivo ¢ desenvolver um jogo que valorize o patriménio cultural de Alagoas, a0 mesmo
tempo em que conscientiza sobre o consumo sustentavel de recursos ndo renovaveis. Para ampliar seu
impacto, foram organizadas agdes de extensdo durante a Semana de Extensdo e Cultura da UFAL
(SEMAEXC, 2024), promovendo o projeto e envolvendo o publico na tematica proposta. Este artigo discute
o processo de concepgdo da ideia, suas justificativas, o planejamento das a¢des de extensdo e os resultados
alcancados. Palavras-chave: Extensdo. Cultura. Design. Jogo. Sustentabilidade.

Abstract: Exploring Alagoas: An Immersive RPG Adventure to Promote Local Culture is an extension
initiative linked to the Artistic Experiences Program at the Federal University of Alagoas (UFAL). Its goal is
to develop a game that values the cultural heritage of Alagoas while raising awareness about the sustainable
consumption of non-renewable resources. To expand its impact, extension activities were organized during
UFAL’s Extension and Culture Week (SEMAEXC, 2024), promoting the project and engaging the public
with the proposed theme. This article discusses the process of conceptualizing the idea, its justifications, the
planning of extension activities, and the results achieved. Keywords: Extension. Culture. Design. Game.
Sustainability.

Resumen: El proyecto Explorando Alagoas: una aventura inmersiva de RPG para promover la cultura local
es una iniciativa de extension vinculada al Programa Vivencias Artisticas de la Universidad Federal de
Alagoas (UFAL). Su objetivo es desarrollar un juego que valore el patrimonio cultural de Alagoas, al mismo
tiempo que genera conciencia sobre el consumo sostenible de recursos no renovables. Para ampliar su
impacto, se organizaron acciones de extension durante la Semana de Extension y Cultura de la UFAL
(SEMAEXC, 2024), promoviendo el proyecto e involucrando al publico en la tematica propuesta. Este
articulo analiza el proceso de concepcion de la idea, sus justificaciones, la planificaciéon de las acciones de
extension y los resultados alcanzados. Palabras clave: Extension. Cultura. Disefio. Juego. Sostenibilidad.

INTRODUCAO

A proposta deste trabalho fundamenta-se na indissociabilidade entre cultura,
extensdo, ensino e pesquisa. Por meio do projeto de extensao Explorando Alagoas: uma
aventura imersiva de RPG para promover a cultura local, desenvolvido no ambito do
edital Vivéncias da Universidade Federal de Alagoas (UFAL), ciclo 2024, buscou-se
elaborar um jogo digital, bem como acdes e atividades de extensdo, tendo como base uma
aventura imersiva ambientada na cultura de Alagoas. O projeto utilizou o Role-Playing
Game (RPG) — jogo de interpretacdo de personagens — como ferramenta central.

As atividades extensionistas foram executadas na Semana de Extensdo e Cultura
(SEMAEXC), realizada entre os dias 6 e 8 de novembro de 2024, e incluiram um sarau de
cordéis, uma roda de conversa, uma oficina de design para criacdo de personagens e
storytelling, o lancamento da versdo demonstrativa (demo) do jogo e uma apresentacdo em
formato de comunicacdo oral. O projeto teve como objetivo explorar, pesquisar e
compreender os aspectos culturais, historicos e sociais de Alagoas, contribuindo para a
formacdo cultural, cientifica e politica da comunidade universitiria e da populacao

alagoana.
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Alagoas possui uma cultura diversificada e rica, marcada por uma historia vibrante
e tradigdes unicas. No entanto, essa cultura muitas vezes ¢ pouco valorizada e pouco
conhecida, tanto pela populacao local quanto pelos visitantes. Nesse contexto, a utilizagao
de jogos como ferramenta educacional destaca-se como uma abordagem inovadora. Santos
(2018), por exemplo, analisa o potencial dos jogos digitais no ensino de historia medieval,
investigando o jogo Kingdom Come: Deliverance. O autor compreende os jogos como
artefatos culturais capazes de veicular, produzir e reproduzir valores, visdes de mundo e
explicagdes sobre contextos historicos e sociais, funcionando como meios de recriacdo e
criacdo artistica.

A pesquisa também contribuiu para a difusdo, em nivel local, do indicador nimero
12 dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel da Organizagdo das Nagdes Unidas
(ONU), que promove o consumo ¢ a producdo responsaveis. Esse tema ganha ainda mais
relevancia diante dos desafios ambientais enfrentados por Maceid, onde a extragcdo de
sal-gema tem gerado impactos severos. Segundo Soares (2023), a sal-gema ¢ uma rocha
sedimentar formada pela evaporagao de antigas massas de agua salgada, sendo utilizada na
producdo de PVC e soda céustica pela empresa Braskem. A exploragcdo desse recurso
deixou buracos na camada de sal, provocando rachaduras no solo e resultando no
esvaziamento de pelo menos cinco bairros da cidade, além da desativagdo de um hospital.
A Defesa Civil alerta que esse fendmeno pode tornar a agua da lagoa salgada e
comprometer tragicamente toda a area de mangue na regido.

O projeto promoveu a conscientizacdo sobre o consumo sustentavel de recursos
naturais e os impactos da exploragdo intensiva na sociedade, integrando esses temas a
narrativa do jogo. A utilizacdo de jogos como ferramenta de sensibilizagdo ambiental
demonstrou eficacia, como evidenciado no estudo de Miranda et al. (2022), que
desenvolveram um jogo voltado para a promoc¢do da biodiversidade oceanica. Testes
realizados por especialistas indicaram que a aprendizagem baseada em jogos digitais foi
uma estratégia eficiente na difusao da cultura e em questdes ambientais.

A abordagem do projeto foi interdisciplinar, interinstitucional e interprofissional,
reunindo diferentes areas do conhecimento e profissionais, como Design, Ciéncia da
Computagdo e Comunicagdo Social, para enriquecer a experiéncia dos participantes e

potencializar os resultados alcancados. Segundo Brandao (2023), os avangos sociais e
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tecnologicos fortaleceram a interdisciplinaridade dos jogos eletronicos, que se conectam a
educacao, cultura e historia local.

Outro ponto de destaque foi a criagdo de uma aventura imersiva baseada na cultura
alagoana, com o propoésito de impulsionar o turismo cultural e atrair visitantes interessados
na historia e nas tradi¢cdes locais. Como destaca Brandao (2023), a relagdo entre jogos e
turismo se fortaleceu ao longo do tempo, com jogos estimulando o interesse por locais
reais ¢ impulsionando o turismo, tanto fisico quanto virtual.

Assim, o projeto beneficiou diretamente alunos e professores da UFAL,
proporcionando aprendizado pratico e multidisciplinar. Para a universidade, a iniciativa
fortaleceu a integracao entre teoria e pratica, promovendo novas abordagens pedagogicas e
metodoldgicas. Além disso, essas agdes incentivaram didlogos sobre identidade cultural,
sustentabilidade e responsabilidade social, fortalecendo os lagos entre a universidade e a
sociedade.

Dessa forma, o projeto destacou-se pela valorizacdo da cultura alagoana, pela
conscientizacdo coletiva e pela integragao académica e profissional, evidenciando sua
relevancia e impacto positivo.

A seguir serdo apresentadas as praticas extensionistas realizadas.

1. 0O PLANEJAMENTO DAS PRATICAS EXTENSIONISTAS

Neste topico serdo abordados os planejamentos das agdes extensionistas realizadas

na SEMAEXC - 2024.

1.1 Sarau de Cordéis: Descubra Alagoas Através das Lendas Locais

O Sarau de Cordéis teve como objetivo proporcionar uma experiéncia imersiva na
cultura alagoana, integrando literatura, oralidade, lendas locais € o RPG digital do projeto
de extensdo. A acdo buscou fortalecer a valorizagdo do patrimonio cultural do estado,
promovendo a interacdo entre os participantes e expandindo a visibilidade da demo do
jogo. Para sua realizagdo, foram coletados dados da comunidade universitaria e local por

meio de entrevistas e formuldrios, com o intuito de conhecer o publico-alvo e identificar
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perspectivas sobre as lendas alagoanas. A partir disso, foram selecionadas 10 lendas, trés
delas escolhidas como parte central do enredo do jogo.
Assim, para o planejamento dos cordéis, definiu-se:
e Selegdo de 10 lendas locais do estado de Alagoas, com base no levantamento de
dados realizado e desenvolvimento de ilustragdes exclusivas;
e Exposicdo de cordéis pendurados, impressos em formato A6, com barbantes
coloridos de bordado fil¢é, fixados com clipes;
e Contra Capa dos cordéis com convite para o lancamento do trailer e da versdo
demo do jogo;
e Disposi¢cdo do evento no corredor em frente ao auditdrio do Instituto de Geografia,
Desenvolvimento ¢ Meio Ambiente (IGDEMA), local onde ocorreriam outras

atividades do projeto, como a oficina de criagdo de personagens e storytelling.

1.2 Roda de conversa “Memorias Vivas: A Preservacio do Patrimonio Imaterial e

Cultural na Era Digital”

A preservacao do patrimonio frequentemente favorece bens de tradi¢dao erudita,
deixando de lado as experiéncias de grupos em situacdo de vulnerabilidade, cuja memoria
¢ perpetuada por meio da oralidade e do folclore. A memoria passa por reconfiguragdes e
reconstrugdes de forma continua, a digitalizacdo surge como uma alternativa, pois pode
minimizar o risco de perda e potencializar a difusdo do conhecimento. Além disso, a
utilizagdo de jogos digitais cativa o publico jovem e refor¢a o vinculo com a cultura
regional.

Diante do exposto o objetivo desta acdo de extensdo foi preservar e difundir os
conhecimentos tacitos para além do meio académico, promovendo formas acessiveis e
dindmicas de exposi¢do, garantindo que as vozes das comunidades sejam ouvidas e
respeitadas. Seu plano de a¢do consistiu:

e Abertura (10 min): Boas-vindas, introducao aos termos e objetivos da roda de
conversa.
e Introducdo ao Tema (30 min): Conceito de memoria imaterial, exemplos de

preservagdo (incluindo jogos digitais) e impacto das midias modernas.
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e Dinamica de Grupo (40 min): Atividade de apresentacdo onde os participantes
compartilham uma memoria imaterial significativa.

e Discussdo em Grupo (30 min): Identificacdo de uma memoria imaterial e debate
sobre formas de documenté-la/divulga-la com midias modernas e jogos digitais.

e Encerramento (10 min): Reflexdes finais, agradecimentos e incentivo a aplicagao

do aprendizado nas comunidades.

1.3 Oficina Design de criacio de personagens e storytelling

A acdo integrou fundamentos de criagdo de personagens e historias, metodologias
de design e valorizacdo da cultura alagoana, estimulando a criatividade dos participantes.
A oficina teve como objetivo desenvolver narrativas eficazes por meio de storytelling e
artefatos graficos, aplicando técnicas de construcdo de personagens com profundidade
psicologica e cultural. Além disso, promoveu a imersao no folclore e tradi¢cdes de Alagoas,
incentivando a representatividade e inclusdo na criagdo de personagens diversos.

Como planejamento da acao, a oficina foi dividida em trés etapas:

1. Introdugdo - apresentacao dos conceitos basicos para a criagdo de personagens e
storytelling;

2. Criagdo de personagens e historias - aplicacdo de ferramentas de criatividade;

3. Exposi¢do de obras - momento para compartilhar os resultados junto aos colegas

presentes na agao.

1.4 Cultura em A¢do: O Lancamento do Trailer do jogo “Benca”

O lancamento da versdo demonstrativa do jogo "Beng¢a" marca o apice das agdes de
extensdo do projeto, destacando o jogo como um componente fundamental da cultura
humana, conforme Huizinga (2014) e Gallo (2007). O objetivo desta agdo foi envolver o
publico na preservacdo do patrimonio cultural imaterial de Alagoas, utilizando a
gamificagdo e o design de jogos para manter as lendas locais vivas e adapta-las em
produtos culturais tangiveis. Esta acdo foi estruturada em trés momentos principais:

1. Introdugdo ao projeto: Apresentagdo dos objetivos, justificativas e principais

aspectos do projeto para o publico, contextualizando sua elaboragao;
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2. Momento interativo: Compartilhamento de relatos e experiéncias da equipe sobre o
desenvolvimento do jogo, promovendo uma troca de vivéncias;
3. Lang¢amento e testes: Exibicao do trailer oficial e realizacao de testes da versao

demonstrativa do jogo, proporcionando uma experiéncia imersiva ao publico.

1.5 Comunica¢ao Oral

Sabe-se que a comunicagdo oral ¢ essencial para a transmissdo clara e eficaz de
ideias, permitindo o engajamento direto com o publico e a visibilidade do projeto. O
objetivo dessa agdo foi apresentar de forma concisa os principais aspectos e resultados do
presente projeto de extensdo, sua relevancia e impacto. Para tanto, esta a¢do foi organizada

da seguinte forma:

e Definicdo dos objetivos da apresentacdo, como informar sobre o projeto e
apresentar resultados, e os critérios da Semana de Extensiao e Cultura
(SEMAEXC), como tempo e formato.

e Organizar as informacdes de maneira logica, comecando com a introdugdo,
justificativa e metodologia, além de destacar os resultados alcangados.

e Preparacdo de slides para complementar a apresentacdo, utilizando recursos visuais

que ilustram os pontos principais.

2. ACOES REALIZADAS

Neste topico serdo detalhadas as acodes realizadas na Semana de Extensao e Cultura

(SEMAEXC), que ocorreu em 2024, dos dias 06 a 08 de novembro.

2.1 Sarau de leitura de contos: historias sobre folclores, mitos e lendas locais

O Sarau de Cordéis aproximou os participantes das lendas alagoanas, utilizando a
literatura de cordel como meio de difusdo cultural. A organiza¢dao do espaco despertou o
interesse dos visitantes, que puderam explorar materiais e conhecer as 10 narrativas

selecionadas. O uso de ilustragdes exclusivas, papéis reciclados e elementos visuais
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inspirados na cultura alagoana reforcou a identidade do evento, tornando-o mais atrativo
ao publico. Durante a acdo, os participantes tiveram acesso a exemplares impressos das
dez lendas escolhidas, podendo manused-los e compartilha-los entre si (Figura 1). A
estratégia de divulgacdo tinha como foco também ser um convite para o langamento do
trailer ¢ da versdo demo do jogo, incentivando o publico a acompanhar outras acdes do

projeto de extensao.

Figura 1. Sarau de cordéis montado no corredor do IGEDEMA para a SEMAEX 2024

Fonte: Produzido pelos autores (2024).

2.2 Roda de conversa “Memérias Vivas: A Preservacao do Patrimonio Imaterial e

Cultural na Era Digital”

A roda de conversa foi estruturada para promover aprendizado mutuo, contando
com trés participantes externos e membros do projeto, o que favoreceu uma dindmica
fluida e aprofundada. Apds uma introdugao ao tema, a troca de experiéncias individuais e a
participagdo ativa foram incentivadas, conectando os conceitos ao contexto académico. O
momento de maior engajamento ocorreu na atividade de quebra-gelo (Figura 2), onde os
participantes escolheram uma manifestagdo cultural alagoana e sugeriram formas de
preservagdo digital. Essa pratica consolidou os conceitos debatidos em um ambiente
inclusivo. Ao final, a troca de informagcdes se mostrou enriquecedora para todos,

destacando a relevancia do dialogo na construg¢do do conhecimento.
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Figura 2. Roda de conversa - discussdes gerais

Fonte: Produzido pelos autores (2024).

2.3 Oficina Design de criaciao de personagens e storytelling

A acdo iniciou-se com a introducdo de conceitos bdsicos para criacdo de
personagens e storytelling — enredo da histéria (Figura 3). Foram abordados nogdes e
ferramentas do campo do design, como: formas, cores, silhuetas, composi¢do e propor¢ao.
Em seguida foi realizado um brainstorm coletivo a respeito de simbolos e icones de
Alagoas. O objetivo era criar repertorio para produzir personagens baseados em
representacdes culturais do estado. Feito isso, os participantes desenvolveram
caracteristicas basicas para seus personagens, como background — historia por tras dele —,
personalidade e vestimentas, usando o mapa conceitual para organizar as ideias. Em
seguida, os participantes trocaram as caracteristicas e o arco narrativo de seus personagens,
permitindo que colegas os desenhassem. Ao final, compartilharam os resultados obtidos na

oficina.

Figura 3. Conceitos basicos sendo apresentados e dinimicas da oficina

Fonte: Produzido pelos autores (2024).
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2.4 Cultura em Acao: O Lancamento do Trailer do jogo “Ben¢ca”

A agdo iniciou-se com uma palestra, durante a qual foram compartilhadas

informagdes detalhadas sobre o projeto, incluindo:
e A origem da ideia de criar um jogo inspirado na cultura alagoana;
e As justificativas sociais e mercadologicas que fundamentam a proposta;
e Os desafios enfrentados durante o desenvolvimento do projeto.

O momento foi enriquecido pelos relatos dos membros da equipe, tanto bolsistas
quanto voluntarios e colaboradores, que compartilharam suas experiéncias como
participantes do projeto. Ao final da palestra, o trailer do jogo foi exibido e o publico teve
a oportunidade de testar a versao demo do jogo (Figura 4).

Dois notebooks foram disponibilizados, acompanhados de mouse e fones de
ouvido, e o fluxo de testes foi organizado em rodadas de 5 minutos. Durante os testes, dois
membros da equipe orientaram os participantes, enquanto os demais esclareceram duvidas

e discutiram aspectos técnicos e culturais do jogo.

Figura 4. Apresentacio do projeto no lancamento da demo e teste da demo

Fonte: Produzido pelos autores (2024).

2.5 Comunicacio oral

A comunicagdo oral integrou a Semana de Extensdo e Cultura (SEMAEXC) por
meio de uma apresentacdo para a banca avaliadora, seguindo critérios estabelecidos. A
equipe estruturou a exposicdo com slides, abordando desde a introducao do projeto até os

resultados obtidos. Realizada por bolsistas no bloco IGDEMA, a apresentacao foi avaliada
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por docentes da UFAL, recebendo certificagdo e conquistando o terceiro lugar pelo seu

impacto inovador na extensao universitaria (Figura 5).

Figura 5. Comunicacio oral durante SEMAEXC e entrega do prémio destaque

Fonte: Produzido pelos autores (2024).

3. PARTICIPANTES/INTEGRANTES DAS ACOES RELATADAS

Os integrantes organizadores do evento foram os quatro alunos bolsistas do projeto
de extensdo, orientados pelas professoras coordenadoras do projeto. O publico participante
das acdes foi em sua maioria estudantes da UFAL, de cursos diversos, como Design,
Letras, Jornalismo, Relagdes Publicas e Ciéncia da Computagao. Além disso, o langamento
da demo e trailer do jogo contou com a participacdo de membros da equipe
desenvolvedora do jogo “Beng¢a”, composta por 19 integrantes, atuantes nas areas de
programacao de jogos, design de som, identidade visual, narrativa, concept art, design de
interfaces digitais.

As cinco agdes de extensdao da SEMAEXC, desenvolvidas pelo projeto Explorando
Alagoas, alcangaram diretamente 78 pessoas da comunidade universitaria e local.
Indiretamente, por meio dos questionarios aplicados, houve ao menos 139 respondentes,
além de outros individuos da comunidade académica e geral que tiveram acesso a demo do

jogo através da divulgagdo do link em grupos e redes sociais.
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4. METODOLOGIA APLICADA

Para garantir a eficicia do processo de desenvolvimento do projeto se fez
necessario estruturar uma base metodoldgica solida. Adotou-se uma metodologia
modelada, baseada nas proposi¢cdes de Lobach (2001), Zimmerman (2003) ¢ Addams e
Rollings (2006). Essa abordagem permitiu a implementacdo de um fluxo interativo e
ciclico, proporcionando ajustes continuos e alinhamento com as necessidades do
publico-alvo.

Lobach indica um caminho que combina pesquisa, criacdo ¢ produgdo de maneira
eficiente, enquanto Zimmerman contribui com a implementacdo de um ciclo iterativo,
buscando otimizar revisdes e refinamentos. Addams e Rollings, por sua vez, apresentam
uma perspectiva especifica para o design de jogos, abordando questdes como mecanicas,
narrativa e experiéncia do usudrio. Assim, a metodologia adotada seguiu etapas gerais
baseadas nos autores mencionados anteriormente.

Inicialmente, o projeto se concentrou na defini¢do do problema e levantamento de
dados, para isso, foram utilizadas ferramentas como: SW2H, 5 Porqués e Diagrama de
Ishikawa. Que auxiliaram na identificagdo e estruturacdo da problematica envolvida.
Paralelamente, foi realizada uma pesquisa bibliogrdfica, a fim de construir um
embasamento teorico sélido. Além disso, para melhor compreender os gargalos e
oportunidades presentes nesse mercado, a equipe realizou uma andlise de similares, dos
seguintes jogos: “Lingua”, “Tropicalia”, “Mandinga”, “Arida” e “Dandara”, utilizando as
ferramentas Oceanos Azuis ¢ Mapa de Posicionamento. Nessa fase, foi realizada também
uma coleta de dados sobre os usuarios por meio de entrevistas e formularios, que
contribuiram para a criagdo de: Personas e Mapas de Empatia. As entrevistas
possibilitaram, ainda, o didlogo com pessoas locais que tiveram contato com o folclore
alagoano, agregando valor e refor¢ando a narrativa que seria construida.

Com base nessas informagdes, seguiu-se para as fases de ideacdo e concepgdo, nas
quais foram geradas as principais diretrizes criativas do jogo. A partir de sessdes de
brainstorming, a equipe desenvolveu a base do storytelling. Nesse momento também
nasceram os personagens que dao vida ao jogo. E, para garantir unidade visual no projeto e
uma comunicagao eficiente entre a equipe, foram elaborados painéis visuais e storyboards.

Entdo, iniciaram-se as fases de elaboragdo e prototipagem, nas quais 0s conceitos

Extensio em Debate: Revista da Pro-Reitoria de Extensdo e Cultura da Universidade Federal de Alagoas/UFAL - (Macei6/AL).
@@@@ ISSN Eletronico 2236-5842— QUALIS B1 — DOI: https:/doi.org/10.28998/rexd.v12i14 Ed. n°. 14 Vol. 23.
Ty Submetido em: 31/3/2025; aceito em: 9/4/2025; revisado em 28/5/2025; publicado em: 30/5/2025



https://doi.org/10.28998/rexd.v12i14

EXPLORANDO ALAGOAS: ATIVIDADES EXTENSIONISTAS PARA PROMOVER
UMA AVENTURA IMERSIVA DE RPG E CULTURA LOCAL

Area Tematica de Extensdo: Cultura

definidos anteriormente foram transformados em elementos concretos. Durante essa etapa,
foi desenvolvido o design dos cenarios, personagens e demais componentes narrativos,
implementados no jogo através da plataforma para desenvolvimento de jogos: Game
Maker.

Por fim, ap6s a consolidagdo do protétipo, o projeto avangou para as etapas de
divulgagdo e langamento e retorno a comunidade. Como parte das acdes de extensdo,
foram planejadas e aplicadas as cinco atividades apresentadas nos topicos anteriores na
SEMAEXC (2024). Além disso, a equipe produziu materiais de divulgacdo e langou a
versao demo do jogo, acompanhada de seu trailer oficial.

Logo, a implementagdo de uma metodologia integrada possibilitou um
desenvolvimento alinhado aos objetivos do projeto e garantiu um produto final que nao
traz apenas entretenimento ao publico, mas também reflete e valoriza as tradigdes

regionais.

5. RESULTADOS ALCANCADOS

De maneira geral, as acdes da SEMAEXC (2024) tiveram um impacto significativo
na valorizagdo e difusdo da cultura alagoana, popularizando as lendas e o folclore local
entre a comunidade académica e os visitantes. Além disso, a divulgacdo do projeto
ampliou seu alcance, gerando maior interesse € engajamento, especialmente com o
langamento da versdo demonstrativa do jogo. A interacdo entre visitantes, organizadores e
pesquisadores também se destacou, fortalecendo a troca de saberes e experiéncias. O
langamento do jogo foi essencial ndo apenas para apresentar o projeto, mas também para
coletar feedbacks valiosos. Durante as gameplays, os participantes forneceram feedbacks
valiosos, permitindo a equipe identificar pontos de melhoria, principalmente no tutorial
inicial. Essas contribui¢des reforgaram a importancia do contato direto com os jogadores,
permitindo ajustes que tornardo a experiéncia do jogo mais acessivel, intuitiva e
envolvente.

Para a equipe do projeto, a interdisciplinaridade no desenvolvimento do jogo
proporcionou capacitagdo em praticas projetuais, pesquisa aplicada e metodologias
participativas. Dessa forma, o projeto fortaleceu o vinculo entre ensino, pesquisa e

extensdo por meio das agdes desenvolvidas. Essas vivéncias ampliaram as perspectivas
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futuras do projeto, destacando a importancia de valorizar a cultura alagoana por meio de

um jogo digital inovador.

6. CONSIDERACOES FINAIS E APRENDIZADOS

A extensdo universitaria permite que os alunos compartilhem conhecimentos
adquiridos na academia com a comunidade externa, promovendo a aplica¢do pratica dos
conteudos estudados e o desenvolvimento de novas competéncias. No design, essa
interacdo ¢ essencial, pois envolve a experiéncia e a percepcao do publico. O projeto
Explorando Alagoas, com sua abordagem interdisciplinar que abrange cultura, jogos e
entretenimento, participou de cinco agdes na SEMAEXC 2024: um sarau de leitura de
contos, uma mesa-redonda sobre patriménio imaterial, uma oficina de criacdo de
personagens, o lancamento do trailer e da demo do jogo “Beng¢a” e a apresentacdo de
comunicacao oral.

A participagdo na SEMAEXC 2024 possibilitou a troca de conhecimento com
alunos, docentes e membros da UFAL, ampliando a visdo sobre as tematicas abordadas na
pesquisa académica e sua conexao com a extensdo. Um dos momentos mais marcantes foi
o lancamento do trailer de “Beng¢a”, onde a equipe compartilhou detalhes sobre o
desenvolvimento do jogo e os desafios enfrentados. Além disso, os testes da demo foram
essenciais para avaliar o projeto. A apresentacdo a banca avaliadora também trouxe
feedbacks valiosos e reconhecimento pelo trabalho.

Eventos como este aproximam a universidade da sociedade, tornando acessivel o
conhecimento académico. Para a equipe do projeto, a experiéncia foi uma oportunidade de
protagonismo, indo além da sala de aula na organizacdo e execug¢do das atividades. O
sucesso das agdes demandou planejamento, pesquisa, produg¢ao de materiais e mobilizagao
do publico, promovendo o desenvolvimento de habilidades como liderancga, organizagao e

comunicacao.
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