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Resumo: Em "Introducdo a Informatica", os fundamentos da informatica sdo apresentados a criangas por meio
de uma abordagem ludica e interativa, com atividades praticas e demonstragdes simplificadas de equipamentos.
O curso desmistifica conceitos complexos, tornando o conhecimento acessivel e estimulante ao explorar
aspectos de software e hardware. Apesar de restri¢des de tempo e da resisténcia inicial da direg¢do da escola na
qual o curso foi aplicado, a adaptacdo do cronograma e a distribui¢@o de certificados personalizados permitiu o
engajamento dos participantes. O sucesso do curso e os obstaculos enfrentados ressaltam a importancia de
aprimorar a gestdo do tempo e a comunicagdo prévia dos desafios logisticos. Palavras-chave: Acao
Extensionista; Informatica Basica; Inclusao Digital; Metodologia Ativa; Ensino Ludico.

Abstract: In "Introduction to Informatics," fundamental informatics concepts are introduced to children
through a playful and interactive approach, incorporating practical activities and simplified equipment
demonstrations. The course demystifies complex concepts, making knowledge accessible and engaging by
exploring software and hardware aspects. Despite time constraints and initial resistance from the school's
management, schedule adaptation and the distribution of personalized certificates fostered participant
engagement. The course’s success and the challenges faced highlight the importance of improving time
management and proactive communication of logistical difficulties. Keywords: Extension Action; Basic IT;
Digital Inclusion; Active Methodology; Playful Teaching.

Resumen: En "Introduccion a la Informatica”, los conceptos fundamentales de la informatica se presentan a
nifios mediante un enfoque ludico e interactivo, con actividades practicas y demostraciones simplificadas de
equipos. El curso desmitifica conceptos complejos, haciendo el conocimiento accesible y estimulante al abordar
aspectos tanto del software como del hardware. A pesar de las limitaciones de tiempo y la resistencia inicial de
la direccion escolar, la adaptacion del cronograma y la entrega de certificados personalizados fomentaron una
participacion efectiva. El éxito del curso y los desafios enfrentados destacan la importancia de mejorar la
gestion del tiempo y la comunicacion proactiva de las dificultades logisticas. Palabras-claves: Accion de
Extension; Computacion Basica; Inclusion Digital; Metodologia Activa; Ensefianza Ludica.
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Introducio:

A tecnologia e a informatica desempenham papéis centrais na sociedade contemporanea, sendo
fundamentais para o desenvolvimento do pensamento critico e a inclusdo digital. Em um contexto em
que o acesso a informagao e o letramento digital se tornam cada vez mais essenciais, a disseminagao
de conhecimentos basicos de informatica desde a infancia ¢ uma estratégia promissora para preparar as
futuras geragdes. O curso "Introducdo a Informatica" foi concebido com o intuito de tornar os
conceitos de software e hardware acessiveis a criangas, utilizando uma abordagem ludica e interativa
que privilegia atividades praticas e demonstragdes simplificadas de equipamentos. Essa metodologia
visa ndo apenas transmitir conteudos tedricos, mas também incentivar a experimentagdo € a
participagdo ativa dos alunos, facilitando a assimilagcdo dos conceitos e despertando o interesse pela

tecnologia.

O ambiente escolar onde o curso foi aplicado apresentou desafios como restri¢des de tempo e
uma resisténcia inicial por parte da direcdo, fatores que demandaram adaptagdes rapidas, como a
modificagdo do cronograma e a utilizacdo de certificados personalizados para reconhecer o
engajamento dos participantes. Tais desafios evidenciam a necessidade de uma gestdo eficiente do
tempo e de uma comunicagdo prévia mais assertiva quanto aos obstaculos logisticos, aspectos que se
mostraram fundamentais para o sucesso da iniciativa. A experiéncia adquirida por meio deste curso
refor¢a a importancia de metodologias ativas e da flexibilizacdao dos recursos pedagogicos para superar

barreiras e proporcionar uma aprendizagem significativa.

Além de seu valor educacional, a atividade reforgcou o compromisso social da universidade
com as comunidades do entorno, estreitando os lagos entre o ensino superior € a educagdo basica. A
extensdao universitaria, nesse contexto, mostra-se como uma importante ferramenta para transformar
realidades locais por meio do compartilhamento de saberes e da valorizagdo do aprendizado desde os

primeiros anos de escolaridade.

Assim, os objetivos deste texto sdo: (i) demonstrar a eficacia de uma abordagem ludica e
interativa na introduc¢ao aos fundamentos da informatica; (ii) evidenciar a importancia de adaptagdes
metodoldgicas frente a desafios logisticos, como restrigdes de tempo e resisténcia institucional; e (iii)
contribuir para o aprimoramento de praticas educacionais voltadas para a inclusdo digital e o ensino de

tecnologias bésicas.
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Metodologia:

A metodologia adotada para o desenvolvimento da atividade de extensdo foi pensada com base
em principios pedagdgicos voltados a educacdo infantil, priorizando estratégias ludicas, participativas
e acessiveis. A a¢do foi planejada para ocorrer em ambiente escolar, com a proposta de integrar teoria
e pratica por meio de atividades interativas, facilitando a assimilagao dos contetidos por criancas do

ensino fundamental com pouca ou nenhuma familiaridade com a informatica.

A escolha da escola publica localizada no povoado Retiro, no municipio de Junqueiro — AL, foi
estratégica, visando alcancar uma comunidade com limitado acesso a recursos tecnologicos.
Inicialmente, o cronograma previa uma duragdo de aproximadamente duas horas, distribuidas entre
explanagdo tedrica, demonstracao pratica e dindmica interativa. No entanto, devido a resisténcia inicial
do diretor da escola e a necessidade de adequacdo as rotinas da institui¢do, o tempo disponivel para a
aplicagdo foi reduzido para trinta minutos no dia da execucdo, exigindo adaptagdes imediatas no

planejamento.

A elaboragdo do material didatico envolveu a criagdo de apresentacdes visuais simplificadas,
jogos educativos e a producao de certificados personalizados para os participantes. Embora o uso de
slides interativos estivesse previsto, essa ferramenta precisou ser descartada por limitagdes técnicas e
de tempo. Em seu lugar, foram priorizadas demonstragdes com equipamentos reais, como monitor,
teclado, mouse, gabinete, cabos e outros periféricos, permitindo que as criangas visualizassem e

manuseassem os dispositivos, compreendendo melhor suas fungdes no contexto de um computador.

O conteudo abordado foi introduzido de forma gradual e adaptado a linguagem infantil,
buscando relacionar os elementos da informatica com o cotidiano dos participantes. Foram
apresentadas nocdes basicas de hardware e software, identificando o papel de cada componente fisico
e explicando, de forma simplificada, a logica do funcionamento dos computadores. As atividades
praticas foram pensadas para estimular o interesse, incentivar perguntas e promover a experimentagao.
As criangas foram incentivadas a tocar nos equipamentos, montar ¢ desmontar pegas simbolicas e
relacionar as fungdes dos componentes com agdes comuns do dia a dia. A entrega dos certificados
personalizados, planejada como forma de reconhecimento da participa¢do das criangas, enfrentou um

contratempo logistico: a necessidade de imprimir os documentos durante a execucdo da atividade.

A metodologia, ao conjugar elementos pedagogicos, logisticos e técnicos, permitiu que a
proposta extensionista se concretizasse de forma efetiva, promovendo o aprendizado e despertando o
interesse das criangas pelo universo da informatica, além de fortalecer a presenga da universidade em

comunidades que mais precisam do apoio e das oportunidades geradas por projetos educacionais.
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Resultados e Discussao:

A agdo extensionista alcancou resultados expressivos, sobretudo considerando o publico-alvo,
o contexto escolar e os desafios enfrentados durante sua execugdo. Participaram da atividade
aproximadamente 20 criangas, alunos do ensino fundamental de uma escola publica do povoado
Retiro, zona rural do municipio de Junqueiro — AL. O principal impacto foi observado na resposta
positiva das criancas, que participaram de forma ativa, curiosa e entusiasmada durante toda a
atividade. O engajamento foi evidente desde o inicio da apresenta¢do, com interesse espontaneo,
perguntas sobre os equipamentos demonstrados e disposicdo em interagir com os elementos fisicos do

computador.

Ao proporcionar uma primeira vivéncia com os principais componentes de um computador e
introduzir nogdes basicas de software e hardware, a atividade contribuiu para o processo de
alfabetizacdo digital dessas criangas, oferecendo um ponto de partida significativo para seu
desenvolvimento tecnoldgico e educacional. O ambiente da sala foi adaptado para possibilitar uma
dindmica mais interativa. As criancas sentaram-se em semicirculo ao redor da equipe, possibilitando
uma comunicagdo mais direta e acolhedora. Equipamentos reais foram utilizados como recurso
didatico, permitindo que os alunos visualizassem e manuseassem os itens, compreendendo melhor suas
funcdes no funcionamento geral do computador. Essa abordagem sensorial se mostrou altamente eficaz

para o publico infantil, pois reduziu a abstracao e aproximou o contetido da realidade dos participantes.

Um dos pontos altos da acdo foi a entrega dos certificados personalizados, elaborados para
reforgar o valor simbolico do aprendizado. Uma dificuldade relevante enfrentada foi a resisténcia
inicial do diretor da escola em liberar tempo para a aplicagdo do curso. A negociagcdo exigiu
argumentacao clara e firme por parte da equipe responsavel, que demonstrou o carater educativo da

atividade e sua importancia para o publico envolvido.

A partir da observacdo dos resultados e das manifestagdes espontaneas dos alunos durante e
ap6s a atividade, ¢ possivel afirmar que os objetivos propostos foram atingidos. As criangas
demonstraram entusiasmo, participacdo ativa ¢ compreensao dos conceitos apresentados. A acao
também promoveu um momento de troca e aproximacao entre universidade e comunidade, cumprindo
o papel social da extensdo universitaria. Além do aprendizado técnico inicial, a atividade proporcionou
experiéncias de pertencimento e valorizagdo, ao fazer com que as criangas se sentissem parte de um

processo de ensino-aprendizagem significativo.

Portanto, os resultados obtidos ndo se limitaram a transmissdo de contetdo, mas envolveram

dimensdes afetivas, sociais e pedagogicas, mostrando que a extensdo universitaria, quando bem
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estruturada e sensivel a realidade dos publicos atendidos, pode produzir impactos concretos e

transformadores, mesmo em agdes pontuais e com recursos limitados.

Conclusoes:

A aplicacdo do curso "Introdugdo a Informadtica" provocou impactos sociais relevantes,
ampliando o acesso a tecnologia e fortalecendo a inclusao digital. A atividade despertou a curiosidade
€ 0 pensamento critico entre as criangas, contribuindo para sua formagao cidada em um mundo cada
vez mais digital. Os objetivos — tornar o ensino de informatica acessivel, desmistificar conceitos
complexos e promover a participagdo ativa — foram atingidos, evidenciando a eficacia da metodologia
adotada e a importancia do planejamento estratégico para superar desafios logisticos. O éxito do
projeto reafirma o compromisso da universidade com a extensdo e¢ o desenvolvimento social,

cumprindo as metas institucionais e promovendo beneficios duradouros para a comunidade.
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