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Resumo:

O estudo proposto objetiva uma abordagem acerca da brinquedoteca universitaria como um
espago de desenvolvimento formativo. O debate em questdo se deu a partir da experiéncia
vivencial em torno da graduacdo ¢ monitoria na brinquedoteca da Ufal - Campus do Sertdo, uma
vez que, a participagdo ativa em atividades realizadas no espago trouxe impactos positivos para a
formagdo académica e profissional dos(as) alunos(as) que vivenciaram a experiéncia como
monitores(as). Nesse sentido, percebemos a importancia de refletir como esse espago contribui
para o desenvolvimento integral de criancas e adultos. Como procedimento metodologico foi
adotada a pesquisa de natureza qualitativa, do tipo estudo de caso, da brinquedoteca universitaria,
optando pelo autorrelato como forma de alcancar a percepgdo individual envolvida. Para
entrelagar o presente artigo, utilizamos como embasamento tedrico autores como: Brougere
(2010), Cunha (2010), Moreira (1994), Vygotsky (2007), Wallon (2007), dentre outros. Os
resultados revelam beneficios significativos da brinquedoteca universitaria na formagao dos(as)
discentes do curso de Pedagogia, destacando as habilidades adquiridas e as experiéncias
vivenciadas na brinquedoteca como um reflexo dos aspectos de aprendizagem e desenvolvimento
que refletem a pratica pedagogica.

Palavras-chave: Infancia. Brincadeira. Brinquedoteca Universitaria.

Abstract:

The present study, which we propose here, aims to approach the university toy library as a space
for formative development. The debate in question was based on the experiential experience
surrounding the undergraduate course and monitoring in the toy library of Ufal - Campus do
Sertdo, since the active participation in activities carried out in the space brought active impacts
to the academic and professional training of the students who experienced the experience as
monitors. In this sense, we realize the importance of reflecting on how this space contributes to
the integral development of children and adults. As a methodological procedure, a qualitative
research was adopted, a case study of the university toy library, opting for self-report as a way to
reach the individual perception involved. To intertwine this article, we used as theoretical basis
authors such as: Brougere (2010), Cunha (2010), Moreira (1994), Vygotsky (2007), Wallon
(2007), among others. The results reveal significant benefits of the university toy library in the
training of students in the Pedagogy course, highlighting the skills acquired and the experiences
lived in the toy library as a reflection of the aspects of learning and development that reflect
pedagogical practice.

Keywords: Childhood. Toy. University Playroom.

1. Introducao

A inféncia ¢ a etapa das possibilidades de mudangas, transformagoes sociais € renovagao,
porém a infincia desperta o imaginario ¢ colegdes de memorias. Sendo assim, 0s jogos,
brinquedos e as brincadeiras nesta etapa sdo instrumentos naturais e espontaneos que contribuem
para o processo de autonomia e aprendizagem das criancas. Embora os jogos, as brincadeiras e
os brinquedos se relacionem em suas terminologias, possuem significados amplos dentro das
sociedades.

Por analogia, o brinquedo durante sua utilizagdo ndo traz um manual de regras a serem
seguidas, porém, estabelece uma relacdo mais intima com a crianga que o manuseia na medida
que sua realidade acaba sendo reproduzida e manipulada, na qual a bagagem de aprendizado
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carregado pela crianga, juntamente com a aquisicdo de conhecimento, ¢ evidenciada na
brincadeira, que ¢ apresentada como funcionalidade do brinquedo.

O brinquedo ¢ o objeto real ou imaginario que antecipa os dados
da realidade. Normalmente visto pelos adultos como sindnimo de
divertimento, de entretenimento ou atividade de descarga de
energias, o brinquedo oferece a crianga algo, além disso, pois
representa uma fonte de conhecimento, de satisfagdo e uma fonte
de acesso ao imaginario (MOREIRA, 1994, p.53).

Nessa concepgdo, o brinquedo torna-se uma referéncia do imaginario e da realidade, cuja
crianga assume o papel protagonista do cenario construido por ela durante a brincadeira, que
explora sua memodria, imaginagdo, o pensamento critico e analitico, bem como, a
representatividade do mundo técnico e cientifico a ser figurado através da ludicidade. Além disso,
Cunha (2010, p. 06) destaca que:

os brinquedos sdo parceiros silenciosos que desafiam a crianga
possibilitando descobertas e estimulando a autoexpressio. E
preciso haver tempo para eles e espaco que assegure sossego
suficiente para que a crianga brinque e solte a sua imaginagdo,
inventando, sem medo de desgostar alguém ou de ser punida,
onde possa brincar com seriedade.

Sob esse olhar, o papel do brinquedo ndao condiz somente a um objeto para o
entretenimento, pelo contrario, fornecem desafios e possibilidades para o processo de descobertas
das criangas sobre o mundo e o ambiente que a cerca, estimulando a exploragdo, aprendizagem e
autoexpressao das suas emocdes e imaginagdo, de forma que diretamente favorece o
desenvolvimento cognitivo, social e emocional da crianga. Portanto, o autor reforca ainda a
importancia de um ambiente amplo, sem cronometria do tempo, propicio para que as criangas
sejam livres, alimentem a sua criatividade, e que ndo sejam direcionadas a atender as expectativas
do adulto.

Ja a brincadeira, ¢ uma atividade ludica e espontanea, na qual viabiliza o entretenimento,
a diversdo e o aprendizado das criangas durante esse momento de interagdo social. Ainda que
fundida na apreensdo de regras a serem concretizadas ou redefinidas pela crianga, é a agéo
desempenhada por ela durante o jogo ou a brincadeira que estabelece regras, sua relagdo e seu
conhecimento mediante a figura que se caracteriza ou ao objeto que se manipula.

Peters (2009, p.38) associa a brincadeira como: "o resultado da agdo que a crianga
desempenha ao concretizar e/ou re-criar suas regras, estabelecendo ou nao relagdo com um objeto,
ao entrar na acao ludica”. Portanto, “/...J o que caracteriza a brincadeira é que ela pode fabricar
seus objetos, em especial, desviando de seu uso habitual os objetos que cercam a crianga; além
do mais, é uma atividade livre, que ndo pode ser delimitada” (Brougere, 2010, p. 14).

A realidade e o simbolico sdo campos vastos e diversos, permitidos e utilizados durante
a brincadeira. Em suas ag¢des, partindo do brincar mediado pelo brinquedo, as criangas podem
estabelecer agdes concretas, reais e irreais (imaginarias), no qual "a esséncia do brinquedo é a
criagdo de uma nova relagdo entre o campo do significado e o campo da percep¢do visual, ou
seja, entre situacoes do pensamento e situagoes reais" (Vygotsky, 2007, p.124).

Em sintese, a brincadeira ¢ "uma atividade ndo estruturada que gera prazer, que possui
um fim em si mesma e que pode ter regras implicitas ou explicitas" (Cordazzo, Vieira, 2007,
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p.93). Sendo assim, esta ndo ¢ somente associada a um ato de brincar sem intencionalidades e
aprendizado, que ndo possua regras, mas uma acao que desempenha regras, comportamentos ¢
funcdes, na qual a crianga € a protagonista, um ser consciente, social e de inten¢des. De acordo
com Wallon (2007), o ludico e a infancia sdo inseparaveis, enfatizando assim como toda atividade
manifestada pela propria crianga é ludica, desde que nfo seja imposta ou corrompida pela
repreensdo, ainda que também seja um processo de reproducdo do cotidiano deve ser livre e
espontaneo.

2. Desvendando a brinquedoteca: resgate historico

A brinquedoteca ¢ um espago para constru¢do de conhecimento de forma natural e
prazerosa. A crianga ¢ a protagonista no seu processo de aprendizagem e por meio da liberdade
de brincar, sem que seja pressionada pelos anseios dos adultos, esta fomenta sua curiosidade em
conhecimento, cuja maior preocupacgdo aqui € proporcionar a crianga ser crianga em um ambiente
que possa viver a sua dimensao.

E um espago onde as criangas (e os adultos) brincam livremente,
com todo o estimulo a manifestagdo de suas potencialidades e
necessidades ludicas. Muitos brinquedos, jogos variados e
diversos materiais permitem expressao da criatividade, mas a
BRINQUEDOTECA pode existir também sem brinquedos,
desde que outros estimulos as atividades ludicas sejam
proporcionados (CUNHA, 2010. p. 08).

Ademais, segundo Sommerhalder e Alves (2011, p. 68) a brinquedoteca:

¢ um espaco cuidadosamente planejado e organizado para a
concretizagdo do brincar. Brinquedos variados, coloridos, novos,
de madeira, plastico, metal, pano etc. que permitem a realizagao
de desejos, proporcionando a crianga a oportunidade de brincar
conforme sua vontade. Entretanto, a brinquedoteca ndo é apenas
um lugar de brinquedo. Os objetos inertes nas estantes, quando
chegam as maos da crianga, adquirem vida.

Neste contexto, a brinquedoteca pode ocupar espagos privados ou publicos desde que
tenha um compromisso com a aprendizagem e o estimulo da crianca, prezando por um espago
ludico, significativo, atraente e com ofertas de brinquedos que proporcione a liberdade necessaria
para o brincar. Atualmente, as brinquedotecas tém ganhado cada vez mais espago em escolas,
hospitais, shoppings, consultéorios médicos e odontolégicos, bibliotecas, laboratorios,
universidades, entre outros.

Segundo Santos (1997), a primeira Brinquedoteca originou-se na América, no ano de
1934 nos Estados Unidos, especificamente em Los Angeles, durante um periodo de dificuldades
econdmicas no pais, no qual um comerciante de brinquedos presenciou furtos de brinquedos no
comércio pelas criangas, e, como forma de solucionar essa problematica resolveu conceder
empréstimos de brinquedos, o que ocasionou na criagdo da primeira brinquedoteca.

Entretanto, de acordo com Cunha (1992), somente em 1963, em Estocolmo, na Suécia,
surgiu a primeira brinquedoteca cujo objetivo foi expandir o empréstimo de livros, voltando-se
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agora a orientacao de pais acerca do desenvolvimento de criangas com deficiéncia. Tal proposta
foi decorrente da iniciativa de duas professoras, maes de criangas com deficiéncia, que
objetivavam orientar outras pessoas acerca do desenvolvimento dos seus filhos.

Na Europa a brinquedoteca veio surgir em 1963 na Suécia, intitulada como lekotek!,, cujo
intuito era atender criancas com deficiéncias. A partir disso, vieram surgir na Italia, Franca, Suica
¢ Bélgica milhares de Toy Libraries®, ou ludotecas, ambientes direcionados para receber e
emprestar brinquedos para criangas. Em Portugal, as ludotecas ja passam a ocupar os espacos
académicos das universidades, bem como, as aldeias mais longinquas.

De acordo com Carneiro (2015), no Brasil o0 movimento vem surgir por volta dos anos
70 através dos resultados de estudos da professora Morchida Kishimoto, bem como da
necessidade de estimular criangas com deficiéncia. Segundo Balthazar (2006), no ano de 1973
surgiu o Centro de Habilitagdo da Associagdo de Pais e Amigos dos Excepcionais (Apae),
funcionando sob a forma de empréstimo e rodizio de brinquedos entre as criangas, cuja finalidade
era que pais e filhos pudessem, durante o brincar, ter uma interagdo que auxiliasse no
desenvolvimento de suas criangas.

Anos depois, em 1981, foi implementada a primeira brinquedoteca brasileira, a
Brinquedoteca Indian6polis, com uma combinagao dos empréstimos de brinquedos das primeiras
Toy Libraries voltada também para o atendimento das necessidades e cuidados de criangas com
deficiéncia. A brinquedoteca pertence a Escola Indianopolis, localizada na cidade de Sdo Paulo,
tendo como Diretora e fundadora Nylse Helena Silva Cunha.

Devido ao aumento crescente dos discursos acerca da brinquedoteca, em 1984 foi criada
a Associacdo Brasileira de Brinquedoteca (ABBri), atuando na divulgag@o do brincar, incentivo
e orientacdo de pessoas, institui¢des e na formagdo de brinquedistas, assim como na criagdo de
novas brinquedotecas por todo pais.

No decorrer do tempo, a brinquedoteca brasileira vem trazendo uma nova perspectiva
para seu uso, se diferenciando das ludotecas e das toy libraries, estas adotaram uma nova
funcionalidade da brinquedoteca: “a brinquedoteca brasileira diferencia-se das Ludotecas e das
Toy Libraries porque estas tém seu trabalho direcionado para o empréstimo de brinquedos,
enquanto que, na brinquedoteca brasileira, o trabalho esta focado no brincar propriamente dito”
(Cunha, 2010, p.10).

Em conclusdo, a brinquedoteca passa a ser um espago do brincar livre, para trabalhar a
autonomia, a interagdo e experiéncias a serem vivenciadas pela crianca, sem que esta seja
pressionada pelo tempo cronoldgico ou pelos anseios do adulto, mas que a unica preocupagao
seja proporcionar a liberdade no brincar e o favorecer o desenvolvimento das criangas. Vale
salientar que cada espago tem uma intencionalidade parecida, no entanto com objetivos diferentes:

As Brinquedotecas hospitalares sdo espagos construidos dentro de um ambiente
hospitalar, cujo objetivo é promover entretenimento, conforto e aprendizado voltado as criangas
que por motivos de saude nao podem ausentar-se do espago. Bem como, ajuda a minimizar efeitos
colaterais das doengas e do tratamento. Segundo a Lei n® 11.104. de 21 de margo de 2005, ¢
obrigatorio a instalagdo de brinquedotecas em unidades de satide que prestem servigcos de
atendimento pediatrico em regime de internacao.

' A terminologia da palavra “Lek” significa brinquedo ou jogo. Tek- significa biblioteca ou ludoteca.
2 Bibliotecas de brinquedos.
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As brinquedotecas escolares sdo ambientes institucionais cujo objetivo destina-se a
favorecer o desenvolvimento integral das criangas, bem como, trabalhar a ludicidade e o brincar
como ferramentas auxiliares para as praticas pedagogicas.

As brinquedotecas em centros culturais € um espago voltado para a troca, ou aquisicao,
de conhecimento, assim sendo, deve promover o intercambio cultural entre as sociedades. Nesse
tipo de brinquedoteca, os brinquedos sdo voltados e relacionados a valorizagdo da diversidade
étnica, cultural e social, bem como para a promog¢ao da historia, das tradicdes e das expressoes
artisticas de diferentes grupos étnicos € comunidades.

As brinquedotecas comunitarias, em suma maioria, sdo destinadas para o atendimento as
criancas de vulnerabilidade econdmica. Sao organizagdes de bairro voltadas para o atendimento
ao publico local.

As brinquedotecas em shoppings/supermercados e grandes magazines sao espagos
projetados para o lazer, diversdo e entretenimento das criangas.

As brinquedotecas em clinicas psicologicas/ odontologicas/ médicas sdo espagos
desenvolvidos para favorecer no tratamento das criangas, buscando promover conforto, distragdo
e apoio emocional as criangas durante visitas ou atendimento nesses estabelecimentos da area da
saude.

Ha também as brinquedotecas universitarias, que sao espacos localizados em instituigdes
de ensino superior, cujo objetivo central ¢ formar profissionais aptos para atuar em institui¢cdes
de cunho educativo ou ndo. Nesse contexto, o brincar nesse espaco torna-se uma ferramenta além
do viés educativo, mas abrangendo também pesquisa, formacdo académica e extensdo
comunitaria.

Foram projetadas para atender as necessidades da comunidade académica em geral,
podendo contar com o suporte de profissionais dos discentes (preferencialmente) cursando
licenciaturas na instituicdo de ensino para apoiar atividades desenvolvidas no espaco.

A brinquedoteca universitaria € um ambiente multifuncional e interdisciplinar, que
corrobora tanto para a formagdo académica dos discentes, bem como para o desenvolvimento
integral das criangas atendidas. Em vista disso, contribui para o avanco do conhecimento e a
promogao do desenvolvimento infantil e humano.

3. A brinquedoteca universitaria e o seu impacto no desenvolvimento educacional e social
de criancas e adultos: autorrelatos

A Brinquedoteca da Ufal - Campus do Sertdo, localizada na cidade de Delmiro Gouveia,
prédio Mandacaru, ¢ um espago vinculado ao Colegiado do curso de Pedagogia, sendo implantada
no ano de 2014 e teve sua reinauguracdo no ano de 2023, pelo respectivo curso. O intuito da
brinquedoteca universitaria é proporcionar a comunidade académica do curso de Pedagogia o
desenvolvimento de estudos e acdes de extensdo e pesquisa voltados para a infincia e o brincar,
bem como, proporcionar experiéncias ludicas para as criangas da comunidade.

Nesse contexto, este texto se organiza nas escritas memorialistas, em trés autorrelatos, de
uma experiéncia marcada no ano de 2023, quando foi possivel participar do processo de
monitoria, presente nas muitas atividades na brinquedoteca da Ufal, na cidade de Delmiro
Gouveia e na cidade de Arapiraca, no Estado de Alagoas. Bem como, elucidar reflexdes de alguns
participantes do curso “Formando brinquedistas” desenvolvido em 2022. Esses momentos se
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destacam, em especial, como uma experiéncia marcante, que nos move enquanto futuros
profissionais da educacao.

Eles marcam como experiéncia, a partir do momento em que houve a descoberta do que
¢ uma brinquedoteca. Uma brinquedoteca que estimula, proporciona aprendizagens e o
desenvolvimento de habilidades que fomentam o desenvolvimento humano. Nesse momento, foi
realizado um contato com os participantes do curso de brinquedistas e com as atividades
concretizadas na brinquedoteca em 3 (trés) cendrios distintos: primeiro cenario, quando a
brinquedoteca estava sendo projetada; segundo cenario, no momento da sua reinauguragao e; por
fim, o terceiro momento quando a mesma ja se encontrava em funcionamento, prestando
atendimento a comunidade académica e geral.

No periodo 2021.1, em fevereiro de 2022, como forma de preparar possiveis
brinquedistas antes da reabertura da brinquedoteca, as docentes das disciplinas de educagio
infantil realizaram o curso “Formando Brinquedistas”, com o objetivo de destacar a importancia
de preparar discentes qualificados para atuar e organizar de forma coerente a brinquedoteca.
Iremos observar algumas reflexdes dos discentes envolvidos no curso para formacdo de
brinquedistas, porém, como forma de preservar suas identidades serdo identificados como
participante A, B e C.

O brinquedista, além de estar ali para propiciar o contato da
crianga com o espaco, deve conduzir o modo que as brincadeiras
ocorrem. Isso ndo significa que ele ira limitar a crianga, mas
observar suas subjetividades que se manifestam muitas vezes
através do brincar e, junto a ela, delinear o seu desenvolvimento
(Participante A, 2022).

O brinquedista ¢ o profissional que possibilita que o espaco da
brinquedoteca cumpra sua fungdo, esse espaco indispensavel
para o desenvolvimento cognitivo necessita de um profissional
para tornar concreto as atividades, interagdes e organizagao do
espaco. Na brinquedoteca todos os brinquedos precisam ter
sentido, brinquedos e brincadeira possuem objetivos para o
desenvolvimento das criancas, ¢ o brinquedista tem a missao de
organizar o espacgo, propiciar a interagcdo das crian¢as com o
espago e seus pares, ¢ também elaborar atividades ludicas e
didaticas para as criangas realizarem (Participante B, 2022).

Ter um espaco especifico para a crianga brincar e se desenvolver
¢ de suma importancia, e € pra isso que a brinquedoteca existe!
Onde neste local de aprendizado e descobertas se tem um
auxiliador, no caso o brinquedista que estd ali para ajudar no
contato da crianca naquele ambiente encantador e divertido
(Participante C, 2022).

Nessa devolutiva, mediante reflexdes sobre qual o papel e a fungdo do brinquedista, os
discentes abordam sobre a importancia do brincar para o desenvolvimento formativo das criangas,
assim como a relevancia dos brinquedistas ao assumir o papel de mediador no brincar livre,
respeitando as relagdes sociais e familiares. O brinquedista, dentro do espago da brinquedoteca,
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tem como principal fun¢do a promog¢ao da interagdo e da ludicidade, incentivando no processo
formativo dos envolvidos.

A primeira experiéncia vivenciada pelas discentes conduziu-se no ambiente interno da
brinquedoteca, foi uma atividade proposta por uma docente, que na época ministrava a disciplina
de Saberes ¢ Metodologias da Educacdo Infantil I, teve como publico-alvo os discentes do 6°
periodo do ciclo 2022.2 do curso de Pedagogia. Essa etapa foi efetivada antes da reinauguracao
da brinquedoteca, em meados de abril de 2023, promovida pela docente, cuja area de atuacdo
volta-se para a Educagdo Infantil, sendo direcionada a um momento de encenagdo a ser
apresentado posteriormente.

Nessa sessdo, tivemos como participantes, as discentes do curso, realizando momentos
de musicalizacdo, danga e pegas teatrais para elas mesmas, embora em outro momento estas
interpretassem de forma ficticia ser um publico infantil a prestigiar a apresentacdo. Para esse
momento a brinquedoteca foi organizada para promover um espago mais amplo e acessivel aos
recursos de audio e audiovisuais.

Neste primeiro autorrelato iremos descrever a primeira experiéncia das discentes. O
primeiro contato com a brinquedoteca foi direcionado a uma encenagao teatral de personagens da
peca “A tartaruga e a lebre” ministrada por trés discentes da turma de Pedagogia, sendo uma das
participantes a descritora dos relatos. Vale salientar que as fotos utilizadas foram autorizadas,
através do termo de consentimento livre e esclarecido enviado a todas.

Foram realizados diversos ensaios, desde pecas teatrais a musicalizagdo e dangas,
inclusive o ensaio da pega “A tartaruga e a lebre”. Inicialmente a finalidade era contemplar o tema
que foi solicitado pela disciplina, e apresentar posteriormente para um publico-alvo. A partir do
teste foi possivel evidenciar pontos de melhoria, ideias sobre como organizar a brinquedoteca
para melhor proveito e refletir sobre os recursos e parcerias que seriam necessarias para efetivacao
dessa atividade em outro momento.

A segunda vivéncia ocorreu no dia 27 de abril de 2023, no turno matutino, concretizando
a reabertura da brinquedoteca da UFAL, tendo como publico-alvo filhos de alunos e servidores
em geral da instituicdo. As atividades conduziram-se na parte externa e interna da brinquedoteca,
como também houve uma parceria com o Nucleo de Expressdo Artistica (Neart) da Ufal - Campus
do Sertdo. Importa ressaltar que as atividades foram divididas em oficinas com o propodsito de o
publico acompanhar todas as atividades.

O segundo autorrelato descreve a concretizagdo da atividade descrita anteriormente, na
qual a encenagdo passa a ganhar vida. Diferente do relato anterior, a atividade agora ¢ destinada
a um publico-alvo para além das discentes da turma. Durante o processo de reinauguracao do
Laboratorio do curso de Pedagogia, a instituicdo foi contemplada com a presenca de criangas,
docentes, discentes de diversos periodos e servidores da Ufal.

Como monitores do evento contamos com a parceria da turma do 2°, 4° e 6° periodo do
curso, a coordenagao da brinquedoteca, a técnica do laboratério e o desempenho do corpo docente.
O ambiente estava decorado de forma ludica, equipado com aparelhos de som, audiovisuais,
microfones e instrumentos musicais e a equipe foi caracterizada de um personagem da sua
escolha.

No primeiro momento, as criangas foram recepcionadas pelos monitores na entrada do
prédio Mandacaru ao som de uma trilha sonora infantil e direcionadas para o interior do prédio
com a finalidade de prestigiar as oficinas como a de pinturas faciais, pecas teatrais, musicalizagdo,
cantigas de roda e, no encerramento, um momento de comilanga. A primeira oficina desenvolvida,
foi a de pinturas faciais, na qual as criangas e os adultos presentes tinham autonomia para escolher
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o desenho que queriam, como também a parte do corpo que seria desenhada a pintura, a mais
escolhida pelo publico foram as borboletas.

A segunda oficina foi a peca teatral “A tartaruga e a lebre” (figura 2) dividida em trés
personagens: a lebre, a tartaruga e o narrador da fabula. O publico foi orientado a se sentar de
forma organizada em um tapete que estava na frente da brinquedoteca, dando preferéncia as
criancas ficarem na frente, como forma de ndo dificultar a visdo delas visto a despropor¢ao de
altura.

Figura 1: Apresentacdo durante a reinauguracao da brinquedoteca

Fonte: arquivo pessoal das autoras.

A peca nesse momento tinha como intuito ndo mais contemplar uma tematica, porém
mostrar para o publico que a nossa persisténcia e determinagdo muitas vezes superam 0s
obstaculos, nesse caso, a rapidez e a arrogancia da Lebre, uma vez que a personagem sendo muito
veloz e cheia de excesso de confianga, acaba por subestimar a tartaruga que era mais lenta. Porém,
no final da corrida, a lebre acaba perdendo a corrida para a tartaruga. Portanto, a fabula passa a
licdo da importancia de ndo subestimar os outros e que nosso esforco ¢ decisivo para alcancar os
objetivos. Ademais, desperta a aprendizagem de forma ludica e interativa. Apos esse momento
ofertamos ainda um circuito pelo patio ao som da musica “Trem”.

A terceira, quarta, quinta e sexta oficinas aconteceram na parte interna da brinquedoteca.
Porém, antes da apresentacao houve a solenidade de inauguracao oficializando a abertura da
brinquedoteca: uma crianga foi a responsavel de cortar a fita vermelha em frente da porta e foi
decretada a abertura do espaco. A partir desse episodio o publico teve acesso a oficina nimero
trés que verbera acerca da vivéncia de cantigas como: “o jacaré" (figura 2), parte do repertério do
grupo somente 1, disponivel em plataformas de streaming como Youtube e Spotify.
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Figura 2: O jacar¢

Fonte: arquivo pessoal das autoras.

A oficina de nimero quatro voltou-se para a musica “A dona aranha” (figura 3),
parte do repertério da Galinha Pintadinha 3, disponivel também em plataformas de
Streaming como Youtube e Spotify. As meninas se fantasiaram com os personagens que
fazem parte do repertorio musical: aranha, chuva e sol. Encerramos as atividades no
interior da brinquedoteca com a oficina de nimero cinco destinada a apresentacdo da
peca teatral “os trés porquinhos”, na qual houve a montagem de um cenario cuja estrutura
simbolizava as casas dos trés porquinhos, bem como as oficinas estavam fantasiadas
numa figura representativa do lobo e os porquinhos. Ademais, fechamos com cantigas
de roda.

Por fim, tivemos a participacdo especial do Neart em conjunto com a sua equipe
que possibilitaram a imersao das pessoas envolvidas no espago, de forma que as criangas
tiveram contato com instrumentos musicais, como também a oficina de musicalizag3o.

Finalizamos a reinauguragdo da brinquedoteca de forma harmonica, celebrando
com o publico presente, a abertura do espago crucial para o processo formativo dos
discentes, que acarretam também no desenvolvimento infantil. Logo, compartilhamos de
um momento de partilha e comilanca, na qual foram ofertados doces, suco e frutas.
Encerrando o ciclo de vivéncias, discorremos sobre o projeto intitulado “Sao Jodo Kids”
ocorrido no dia 25 de maio de 2023 no periodo matutino, tendo como publico-alvo
criancas e adultos protagonizando esse momento junto a comunidade académica da
Ufal/Sertao.

O Sao Jodo ¢ uma festa tipica da regido nordestina, celebrada com entusiasmo em
diversos Estados do nordeste, dentre estes o Estado de Alagoas. Dessa forma, o projeto
voltou-se para contemplar a cultura nordestina através das vestimentas, jogos e
brincadeiras da tradigdo junina, como a corrida do saco, corrida do ovo na colher,
pescaria, boca-do-palhaco, jogo das argolas, derruba latas, cabo de guerra e corrida do
saco. Ademais, tivemos pinturas faciais, musicas, dangas e comidas tipicas.

Portanto, houve apresentagdes de quadrilha junina, a oferta de musicas, dancas e
comidas tipicas como, por exemplo, bolo, pipoca. Outrora, o curriculo oculto do espaco
Mandacaru foi decorado e organizado de forma a evidenciar um pouco das caracteristicas
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do Sao Jodo nordestino criando, assim, um ambiente acolhedor e festivo, de forma que o
espaco foi decorado com bandeirolas, baldes e ainda com um painel para fotografia.

Descrevendo as atividades precedidas no local, foram desenvolvidas uma série de
brincadeiras a comecar oficina direcionada para “pescaria”, “boca de palhaco”, “jogo das
argolas”, “derruba latas”, dentre outras.

Também participamos da Maratona de Inovagdo, realizada na Ufal/Campus
Arapiraca, onde levamos a Brinquedoteca no formato Interativo. Esse projeto itinerante
surge a partir da reinauguracdo da Brinquedoteca no Campus do Sertdo em Delmiro
Gouveia, a proposta de levar esse espago para algar voos mais proficuos vem como
inspiragio dos projetos realizados na Associacio Brasileira de Brinquedotecas (ABBri)?,
como o projeto “Brinquedoteca Itinerante Gira Pido” objetivando levar um espago movel
que estimule o direito ao brincar para criangas de 03 a 12 anos em situagdes de rua.
Partindo dessas contribui¢cdes como inspiracao, nasce o projeto “Brinquedoteca Itinerante
do Campus do Sertdo” para atender o publico infantil presente no evento com inumeras
brincadeiras, transformando esse momento em um laboratorio para os/as estudantes de
Pedagogia colocarem em pratica o arcabougo tedrico disponibilizado ao longo do curso.

Figura 3: Ac¢des Interativas na Ufal/Campus Arapiraca

Fonte: arquivo pessoal das autoras.

O resgate dessa memoria é formativa para o tornar-se professor(a), porque através
desse resgate compreendemos que o papel como professor(a) ndo se volta para somente
o ensinar, contudo, para a mediagdo no processo de ensino e aprendizagem, no qual se
aprende ao ensinar e se ensina ao aprender. E uma troca constante de saberes em um
espago que ndo tem como pretensao direcionar ou manipular os passos das criangas, muito
menos formar detentores de conhecimento, mas profissionais conscientes do seu papel

3 Link para mais informagdes sobre as agdes da ABBri: https://www.brinquedoteca.org.br/post/projeto-
de-uma-brinquedoteca-itinerante-contribui%C3%A7%C3%A30-de-alunos-do-curso-online-da-abbri
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democratico e da importancia de organizar espagos favoraveis para o desenvolvimento de
aprendizagens, cujas criangas nos ensinam na medida que aprendem.

Através das atividades vivenciadas podemos observar que o brincar ¢ uma
atividade vital e séria, e deve ser valorizada com seriedade visto que, influencia
significamente no desenvolvimento da crianca, como também do adulto. A brincadeira ¢
um momento para constru¢do e apropriagdo de conhecimento de forma espontanea e
prazerosa, de grande influéncia para formacdo e desenvolvimento humano. Segundo
Piaget (1951), citado por Smith (2006) que considerou o brincar em trés dimensoes e
faixas etarias: o brincar pratico, incluindo o processo sensério motor de exploragdo
manual e visual do ambiente pelo bebé, exercido entre os 6 meses aos 2 anos; o brincar
simbolico.

Instigando a imaginagdo e criatividade a partir do faz-de-conta, contemplando a
faixa etaria dos 2 anos ou 3 anos e jogos com regras, aqueles que possuem regras definidas
no qual a crianga ndo tem autonomia para altera-las, sendo exercidos dos 6 aos 7 anos.
Salientamos que os jogos com regras também muito se fazem presente na fase adulta, de
forma que o brincar, ainda que seja a esséncia da infancia, ndo se restringe somente as
criangas, mas abrange todas as etapas da vida, embora sua exploracdo seja menos
perceptivel na fase adulta.

Como podemos observar acima, as brincadeiras e jogos desenvolvidos sdo para
além da distragdo, ¢ uma forma de promover, preservar e celebrar a cultura popular, de
forma que ha uma interaga@o social entre geracdes, visto que ndo ha defini¢do de uma faixa
etaria especifica paras estas, logo, adultos e criancas trocam experiéncias nesse ato de
brincar de forma a manter viva a tradi¢ao e brincadeira.

Tais brincadeiras e jogos proporcionam o desenvolvimento de algumas
habilidades como: a pescaria, estimula a coordenagdo motora fina, paciéncia,
planejamento, concentracdo e estratégia; na boca de palhaco, estimula-se a coordenagao
motora fina e ampla, uma vez que o ato de segurar e arremessar a bola ¢ uma forma de
trabalhar a concentracao, foco, precisao, controle muscular, mira, percep¢ao espacial e
controle emocional; jd o jogo das argolas ¢ um recurso utilizado para a promocgao do
desenvolvimento motor, diante o langcamento da argola, o raciocinio na definicdo de
estratégias para chegar até o alvo, a intera¢do social e desenvolvimento cognitivo, ja que
¢ um jogo que requer foco e percepc¢ao espacial.

E, por fim, habilidades emocionais, uma vez que o participante tera que trabalhar
suas emogodes diante um acerto e/ou erro ao alvo; outrora, a brincadeira derruba latas,
colabora na coordenagdo motora, concentracdo, mira, superagcao e na interagdo social do
participante; a corrida de saco, fomenta na coordenagdo motora ampla, respeito as regras
e colegas, planejamento, estratégia e integracao social; por fim, o cabo de guerra, estimula
o trabalho em equipe, forca fisica, resisténcia, estratégia, lideranga, e controle emocional.

Em suma, as brincadeiras e jogos tém um papel crucial como ferramentas
pedagdgicas ou recursos a serem utilizados em sala pelos profissionais da educacao.
Partindo para o cendrio da brinquedoteca, podem ser utilizadas para o desenvolvimento
formativo dos discentes do curso, bem como, na compreensao do valor pedagdgico e
cultural destas ferramentas.
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4. Brincar ¢é coisa séria: consideracoes finais

Ao longo da pesquisa observamos que atividades desenvolvidas na brinquedoteca
da Ufal refletem na pratica pedagogica dos alunos do curso de Pedagogia, visto que os
discentes dentro da brinquedoteca manifestam habilidades essenciais para a profissao,
seja desde o planejamento das atividades, que promovam o desenvolvimento integral a
partir das habilidades fisicas, sociais, emocionais e cognitivas, até a parte de observagdo
e analise das interacdes das criangas e adultos, ou seja, as respostas do publico com o
meio cultural, social, com os recursos ¢ o ambiente ofertado. De forma que, torna-se
também um momento oportuno para avaliar a postura do educador e para refletir acerca
do papel docente a ser desempenhado em sala de aula.

Neste trabalho, ¢ notério o quanto a teoria nao se distancia da pratica ja que
vivenciar as metodologias da Educacdo Infantil postuladas teoricamente na sala de aula
em praticas efetivas dentro da brinquedoteca, mostra que para construir conhecimento
ndo necessariamente podemos utilizar como recursos os livros didaticos, lousas e pincéis,
mas a propria brincadeira pode ser fornecedora de aprendizados e conhecimentos em uma
interacao com o ambiente € com o outro.

Diante das atividades ministradas na e pela brinquedoteca, foi crucial o
desenvolvimento de competéncias e habilidades, planejamento, adaptagao das praticas de
acordo com as necessidades e interesses do publico, promogao da aprendizagem ativa, a
integracao de saberes, valorizagdo da expressdo artistica, desenvolvimento da criticidade
e o desenvolvimento integral para consolidar o processo de ensino e aprendizagem.
Portanto, as metodologias expostas em sala de aula, na jungdo entre teoria e pratica podem
maximizar o fazer pedagédgico dos profissionais da educacdo visando a aquisi¢do de
conhecimento e¢ a tomada de estratégias, que tornam suas praticas mais eficazes e
alinhadas as necessidades e vivéncias das criancas. Portanto, as vivéncias dentro da
brinquedoteca evidenciam as teorias abordadas em sala de aula.

A Ufal tem grande influéncia e impacto na formacao de profissionais, bem como,
na reproducao destes em sociedade. O compromisso e envolvimento dos académicos nas
atividades propostas na academia ¢ fundamental para o crescimento, formagao pessoal e
social dos profissionais a seguirem carreira como, por exemplo, suas vivéncias na
brinquedoteca universitaria desencadeia novas aprendizagens ao correlacionar a teoria
com a pratica. Portanto, ndo basta saber como, mas como fazer e aplicar no cotidiano suas
habilidades.
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